


GELATO ]
JOC DE OBSERVATIE §I VITEZA

Jucdtorii observd, comparad si reactioneazd rapid pentru a
prinde inghetata potrivita inaintea celorlalti.

A FOST ODATA CA NICIODATA...

..exista o gelaterie plind de arome delicioase si culori
pentru toate gusturile. Dar... cine va fi cel mai rapid sd le
obtind?

Numar de jucatori: 2-6
Varsta jucatorilor: de la 4 ani
Durata fiecarui joc: 15 minute

COMPONENTE INCLUSE
o x45 cdrti de inghetatd
 x54 jetoane de inghetatd in forme si culori diferite

SCOPUL JOCULUI
Sa fii primul care gaseste si prinde inghetata care se
potriveste cu cartea.

INAINTE DE A INCEPE

Asezati toate jetoanele de inghetatd in centrul mesei, astfel
incat sd fie vizibile pentru toti jucatorii.

Formati un teanc de carti de inghetatd, cu fata in jos, langd
jetoane.



JocuL

Se joacd pe rand. Incepe jucdtorul care a mancat cel mai
recent o inghetata de ciocolata.
e Jucatorul intoarce cartea de deasupra, astfel incat toti sd
0 vada in acelasi timp.
e Totijucdtorii cautd rapid jetonul de inghetatd care
corespunde cartii.
e Primul care il prinde il pastreaza.
e Severificd dacd este corect. Dacd nu este corect, jetonul
se intoarce in centru.
e Randul trece la urmadtorul jucdtor, care intoarce o0 noud
carte, iar jocul continua.

REGULI
e Unele cdrti au o solutie directd (A)
o Altele necesitd deductie pentru a gasi solutia (B)
e lar unele pot avea mai multe solutii posibile (C)
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GeLATS GelLATS

SFARSITUL JOCULUI

Jocul se termind atunci cand nu mai existd jetoane de
inghetatd in centru sau cand un jucdtor ajunge la 10. Fiecare
jucator isi numdrd jetoanele de inghetata colectate. Cel care
are cele mai multe castiga!
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