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Sugestii pentru parinti

« Cititi cu atentie aceste instructiuni inainte de a incepe, urmati regulile de siguranta si pastrati-le
pentru referinta. Va recomandam sa construiti modelele in ordinea indicata. Acest lucru va va
ajuta sa intelegeti cum sunt asamblate piesele; ulterior veti putea inventa multe alte modele.

* Acest set este destinat copiilor cu varsta de 8 ani sau mai mare.

Este conceput pentru a-i ajuta pe copii sa descopere ce este un circuit electric, construind o
varietate de modele si observand efectul dintre curentul electric si magnetism.

* Asigurati-va ca copiii respecta regulile de siguranta si inteleg riscurile posibile inainte de a incepe
constructia modelelor.

Atentie! Nu introduceti niciodata un conector sau orice alta componenta intr-o priza electrica de uz
casnic, deoarece acest lucru poate provoca electrocutare si poate duce la vatamari corporale sau
daune materiale grave. Folositi numai bateriile recomandate pentru acest set.

Curatarea produsului

» Scoateti bateria din compartimentul pentru baterii inainte de curatare.
* Folositi o carpa usor umeda pentru a curata piesele.
« Nu utilizati detergent.



EXPERIMENTE

Reguli de siguranta

e Introducerea si scoaterea bateriei trebuie efectuate de un adult.
Acordati atentie polaritatii pozitive si negative a bateriei.

» Se recomanda utilizarea bateriilor alcaline, deoarece acestea ofera
suficienta putere pentru toate experimentele cu electromagneti.

- Nu amestecati baterii de tipuri diferite sau baterii noi cu unele folosite.

* Nu scurtcircuitati bateriile! Un scurtcircuit poate face ca firele sa se
supraincalzeasca si bateriile sa explodeze.

- Scoateti bateriile descarcate din jucarie si aruncati-le conform
reglementarilor locale.

Nu aruncati bateria la gunoiul menajer.

indepartati intotdeauna bateria dupa terminarea experimentelor. Pastrati
wateriaintr-un loc unde copilul nu poate ajunge usor.

Nota

1. Toate experimentele trebuie efectuate prin intermediul modelelor
construite, nu doar folosind suporturile pentru baterii. Acest set include 2
suporturi pentru baterii de tip AA-LR6. Bateriile nu sunt incluse in pachet.

2.Urmati recomandarile pentru a infasura corect firul subtire. Acest lucru va
imbunatati efectul magnetic al experimentului.

Pericol!

Utilizarea incorecta a bateriilor poate provoca un scurtcircuit electric, care poate
deteriora mediul inconjurator si poate provoca incendii sau vatamari corporale.

ATENTIE!

Nerecomandat copiilor sub 8 ani. Acest produs contine magnet(i) mici. Magnetii

inghititi se pot lipi intre ei prin peretii intestinali, provocand infectii grave si chiar
deces. Solicitati imediat asistenta medicala daca magnetul sau magnetii sunt
inghititi ori inhalati.

Avertisment! Nerecomandat copiilor sub 8 ani.

Avertisment! Sfoara lunga. Pericol de strangulare.

Avertisment! Bila mica. Pericol de sufocare.

Avertisment! Acest produs contine un varf ascutit functional.

Nu folositi alte obiecte drept proiectile in afara de bilele incluse in acest set.
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EXPERIMENTE

INSTRUCTIUNI DE ASAMBLARE

Ansamblul 1 Inserarea bateriei

Cum se insereaza bateria:

La introducerea bateriei
AA-LRG, acordati atentie
polaritatii (+ si -) de pe
suportul pentru baterii.

Folositi capatul B al uneltei

Conectarea suporturilor pentru baterii

1.Cand suporturile pentru baterii sunt conectate
impreuna asa cum se arata in Fig. A si B, ele
sunt asamblate IN SERIE.

2.Cand suporturile pentru baterii sunt conectate
impreuna asa cum se arata in Fig. C, ele sunt
asamblate IN PARALEL.

Evitarea scurtcircuitului

Electricitatea dintr-o baterie se produce printr-o reactie chimica.

Odata ce un circuit electric este complet, curentul electric va circula prin circuit. Daca nu exista nicio rezistenta in circuit
(adica nicio componenta care sa consume electricitate), apare ceea ce se numeste ,scurtcircuit”.

Un scurtcircuit este o situatie in care curentul electric circula prin fire cu energie maxima. Aceasta energie se transforma
in caldura, care poate deteriora circuitul si chiar poate provoca un pericol de incendiu. De asemenea, bateria se va
consuma foarte repede din cauza acestui consum ridicat de energie.

Imaginile de la F la | arata cateva situatii tipice de scurtcircuit. Imaginea J nu este permisa, deoarece firele libere pot
intra in contact intre ele, ceea ce duce din nou la un scurtcircuit.

Pastrati aceste instructiuni, deoarece contin informatii importante. u
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Conectarea conectorului de fir la comutator, suportul pentru bec sau motor

JCa._ et SHCH,

Inlocuirea unui pinion cu axul motorului

Introduceti capatul ,,B” al unei scule de scos pini in partea de jos a pinionului si ridicati-l pentru a-l scoate.
Apoi montati un ax de motor si apasati-l pana se fixeaza pe axul metalic (asa cum arata Fig. K).
Introduceti capatul ,,A” al sculei de scos pini in partea de jos a axului motorului si ridicati-I pentru a-I
scoate. Apoi montati un pinion si apasati-l pana se fixeaza pe axul metalic (asa cum arata Fig. L).

Schimbarea becului
1.Strangeti usor capacul si scoateti-1 de pe
suport (asa cum arata Fig. M).
2.Rasuciti becul ars si inlocuiti-l cu unul nou
(asa cum arata Fig. N).
3.Puneti din nou capacul pe suport.

Scoaterea pinului

' Folositi partea ,,A” a sculei de scos pini pentru a
0] scoate pinul (asa cum arata Fig. O).

A Becul se poate slabi in timpul transportului.
Verificati ca este instalat corect in soclu
pentru ca electricitatea sa poata circula.




Ansamblul 2

Conectarea grilei de baza, a cadrului si a tijelor
Folositi conectorii de baza pentru a uni grilele de baza, asa
cum arata Fig. P.

Atat pinul, cat si conectorul de ax pot Cadrele pot fi conectate
fi folosite pentru a uni tijele si cadrele. direct intre ele cap la cap.

Istoria Electricitatii si a Magnetismului

in 1785, Charles Augustin Coulomb a descoperit relatia interactiva dintre doua sarcini
electrice si ne-a adus noi cunostinte despre ,electricitate”.

Oamenii credeau ca electricitatea si magnetismul sunt doua fenomene irelevante in
fizica pana in 1802, cand Hans Christian Oersted a descoperit relatia dintre curentul
electric si magnetism. Adica, un camp magnetic se va forma in jurul unui fir prin care
trece curentul. Acest camp magnetic este acelasi cu cel format de un magnet simplu.
Ambele pot face ca acul busolei sa se abata. Aceasta demonstreaza ca electricitatea si
magnetismul sunt legate intre ele si exista simultan.

De atunci, oamenii de stiinta au explorat electricitatea si magnetismul timp de mai multe
decenii.

Andre Marie Ampere, 1775-1836, s-a dedicat masurarii electricitatii ca pionier. Unitatea
international3 a curentului electric, A (Amper), ii poarta numele. Carl F. Gauss, 1777-
1855, a apreciat intensitatea campului electric. George S. Ohm, 1784-1854, a descoperit
tensiunea si rezistenta. Michael Faraday, 1791-1867, a folosit fulgi de fier pentru a arata
liniile de forta magnetica pe campul magnetic format in jurul magnetului. Acestea au

fost descoperiri revolutionare pentru cunostintele traditionale ale vremii.
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Electricitatea si magnetismul in viata reala

Existd multe aparate electrice in viata noastra. Toate au nevoie de electricitate
pentru a functiona. De unde vine electricitatea?
In primul rand, trebuie s3 intelegem relatia dintre electricitate si magnetism.

1.Faraday a descoperit ca atunci cand un magnet se misca intr-o bobina,
schimbarea campului magnetic va genera electricitate in bobina.

2.Fenomenul prin care electricitatea este produsa din schimbarea campului
magnetic cauzata de miscarea magnetului se numeste inductie
electromagnetica.

3.Electricitatea generata se numeste electricitate indusa.

4.Cu cat magnetul se misca mai repede, cu atat campul magnetic se schimba
mai rapid in bobina si cu atat curentul electric indus este mai mare.

5.Electricitatea poate fi indusa si prin miscarea bobinei spre magnet sau
departe de magnet.

6.Pe baza acestui principiu, putem genera electricitate nelimitata folosind un
dispozitiv mecanic care schimba continuu pozitia caAmpului magnetic prin
miscarea continua a bobinei. Astazi, acest dispozitiv mecanic se numeste
»generator”,

1 - i

) e . B
® @ ®
a) Introduceti bara magnetica, b) Tineti bara magnetica nemiscats, c) Scoateti bara magnetici, curentul
se induce un curent nu apare curent electric in bobina indus circula in directia opusa

Diferenta dintre un magnet permanent si un electromagnet:

Un electromagnet are un miez de fier moale in jurul caruia este infasurat un fir. Forta magnetica
poate fi ajustata prin schimbarea curentului electric care circula prin infasurare.

Un magnet permanent este fabricat din material feromagnetic magnetizat de un camp
magnetic extern. Forta magnetica ramane in mare parte constanta sau poate scadea in timp.




Curent electric simplu
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Cantitatea si directia Curent direct (DC) Cantitatea si directia Curent alternativ (AC)
curentului sunt fixe. curentului se schimba
in timp.
Fig: Comparatie intre curentul continuu si curentul alternativ
Pol pozitiv
Tija de carbon (pozitiv) ) Simbol: +
Clorura de amoniu
Dioxid de mangan
Compus de amidon
Zinc (negativ)
Pol negativ
Symbol: -
Fig: Structura unei baterii
Voltaj

1.Diferenta de potential electric dintre polul pozitiv si cel negativ se numeste tensiune.

2.Unitatea de masura a tensiunii electrice este Voltul (V).

3. Tensiunea unei baterii este adesea de 1,5V, ceea ce inseamna ca potentialul electric
al polului pozitiv este cu 1,5 V mai mare decat cel al polului negativ.
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Curent electric:

a) Curentul electric este fluxul de sarcina electrica prin conductor.

b) Datorita diferentei de potential si a unui fir conductor intre polul pozitiv si
cel negativ, apare curentul electric.

c) Directia fluxului electric este de la potential ridicat la potential scazut.

d) Cantitatea curentului electric se masoara in Amperi (A). Viteza curentului
electric este aceeasi ca cea a luminii, aproximativ 3x10® metri pe secunda.

Apa aflatalao
pozitie mai inalta

i '

-
A
‘ Apa aflata la o pozitie l
| I mai joasa l

Fig: Diferenta de potential electric genereaza tensiune si curent.

Carcasa bateriei

Cand folosim o baterie acasa, polul pozitiv si cel negativ trebuie conectati corect.
De obicei, o punem intr-un suport de baterii, astfel incat conectorii de fir sa o poata
lega usor. Asigurati-va ca introduceti bateria in directia corecta.

o
T

Ef%r

Fig: Introduceti bateria in directia corecta.

ACEST PRODUS NU ARE BATERII INCLUSE. |
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/ Experimente

Experimentul 1
Sa straluceasca becul!

Hai sa construim un circuit de baza care include un suport de baterie, un suport pentru bec si fire de conectare.

baterie Fﬂb
R

Fig. 1 Becul lumineaza

1.Bateria furnizeaza curentul electric si tensiunea de care are nevoie circuitul. O numim sursa
de energie.

2.Becul este dispozitivul electric dintr-un circuit (sarcina).

3.Sursa de energie si dispozitivul electric sunt conectate cu fire de legatura.

4.Conecteaza suportul pentru baterie si suportul pentru bec cu firele rosii si negre.

5.Becul lumineaza?

6.Apropie-ti mana de bec (fara sa-l atingi!) pentru a vedea daca temperatura a crescut.

A ATENTIE: NU ATINGE BECUL, SE VA INCINGE FOARTE TARE!

Experimentul 2

Foloseste intrerupatorul pentru a aprinde sau stinge becul.
Conecteaza suportul pentru baterii, intrerupatorul si suportul pentru bec cu fire de legatura.

1.Cand intrerupatorul este pornit, permite trecerea
curentului. Acest lucru se numeste ,,circuit inchis”.
2.Cand intrerupatorul este oprit, nu permite trecerea
curentului. Acest lucru se numeste ,,circuit deschis™.
3.Circuitul este prezentat mai jos:

"..r.'r
intrerupator \
baterie bec h
| ' |
Fig. 2 Circuit

Fig. a: Cand intrerupatorul este oprit, circuitul este deconectat, intrerupatorul este in pozitie deschisa.
Fig. b: Cand intrerupatorul este pornit, circuitul este conectat, intrerupatorul este in pozitie inchisa.
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Experimentul 3

Experimente cu baterii in serie si in paralel.
Care bec este mai luminos in aceste circuite? Te rugam sa bifezi césuta cu raspunsul corect.

‘ ntrerupator I
baterie
baterie b
L

Deci, cu cat tensiunea primita de la baterii este mai mare, cu atat becul va fi mai luminos.

‘ [ W|tch |

=T + battery bulb k

Fig. 3-2 | — I ]
DESPRE MOTOR SI EXPERIMENTE

Rotirea motorului

Principiul motorului consta in transformarea energiei electrice in energie magnetica, apoi in energie
cinetica sub forma de rotatie a motorului. Motorul se roteste si poate pune in miscare multe jucarii mobile.

Experimentul 4

Directia curentului si directia de rotatie a motorului.

-
intrerupator
: baterie motor
Fig. 4-1

Directia rotatiei motorului: o In sensul acelor de ceasornic o in sens invers acelor de ceasornic

Daca inversam cele doua fire de pe baterie (sau pe motor), in ce directie se va roti motorul?

-
switch

I

_battery  motor

Directia rotatiei motorului: o in sensul acelor de ceasornic o in sens invers acelor de ceasornic
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Experimentul 5

_rr,..-'
intrerupator
= baterie
= " baterie motor
L
Fig. 5

Compara Fig. 4-1 (1,5V) cu Fig. 5 (3V), care motor se roteste mai repede? De ce?
(Cu cat tensiunea primita de la baterii este mai mare, cu atat motorul se va roti mai repede)

Experimentul 6

Figura urmatoare, Fig. 6, arata ,,Sarcini in serie” (motor si bec).
‘_.-"'

‘ intrerupator
i = _“baterie motor
- — "
== Dbaterie
bec k
Fig. & L' |

intrebare: De ce becul lumineazi la inceput, apoi se stinge treptat?

Experimentul 7

Cunoasterea conductorilor si izolatorilor:

_:,_5,:_
intrerupator \
? — baterie
i
Tbaterle 2 F
Fig. 7 : ‘

e

Incercati s3 aflati care obiecte pot conduce electricitatea atunci cand sunt plasate in pozitia ,,?” din Fig. 7
(Lingura / Moneda / Cheie / Magnet etc.)
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'Ti} 1 apasati axa 2
angrenajul B #
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EXPERIMENTE

Modelul elicei zburatoare 1

Cum se joaca

!

EY )

i

1. Apasati cadrul patrat,
elicea va zbura.
2.Nu atingeti elicea care

se rotestel!

Sfaturi:

il

- =

1.Daca elicea nu poate 2. Nu strangeti
zbura, inversati conectori excesiv atunci cand
A si B. Elicea ar trebui sa asamblati elicea.

se roteasca in sensul
acelor de ceasornic.

Toate modelele de Electricitate si Magnetism trebuie operate conform instructiunilor din ghid.
Va rugam sa nu folositi intentionat propriul suport de baterii sau electro-magneti.
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Veti avea nevoie de:
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Modelul 2 - Masina sport

Trebuie sa lasati un spatiu
de 1 mm intre cadrul patrat
si fixarea axului pentru ca
axul sa se roteasca lin.

Roata dintata OD53 si roata dintata
trebuie sa fie aliniate pe aceeasi linie,
astfel incat axul sa se roteasca lin.




*Va rugam sa respectati strict
secventa de asamblare pentru a
evita pericolul de incendiu sau
electrocutare.
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Circuit cu iluzie optica Modelul 3
Veti avea nevoie de:




Elastic 100mm
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Trebuie sa lasati un spatiu de 1
mm intre cadrul si fixarea
axului, astfel axul se va roti lin.

Va rugam sa respectati strict secventa de asamblare pentru a
evita pericolul de incendiu sau electrocutare.
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- JOC DE PESCUIT

—
o
 —
T
=¥
—
—)
—
(W
[
o
—

VETI AVEA NEVOIE DE:




EXPERIVIENTE

MODELUL PATRU - JOG DE PESGUIT




EXPERIIENITE

MODELUL PATRU - JOC DE PESCUIT
i

Va rugam sa folositi baterii alcaline pentru
a avea suficienta putere pentru a realiza
toate experimentele cu electromagnet.

Va rugam sa infasurati corect firul
subtire.
. Fiti atenti la temperatura firului subtire
si a bateriilor, nu folositi circuitul
pentru perioade lungi de timp.

Agrafa cu pestele tau.

¥

%"h} b = = ,-’f-. “*  Potj picta propriul peste.
AT Ay,
'!. % -.-
4 #
., h.’ ,
Infasurati bobina Folosti smirghel pentru a
cu fir de cupru. indeparta vopseaua

izolatoare de la capetele
firului de cupru.

CUM SE JOACA: Tip:

!

b S o
1.Introduceti bateria pentru ca Legarea nodurilor pe ax si pe tija dubla.

electromagnetul sa functioneze.
2.Mergeti la pescuit si puneti-i in cos.

A Te rog sa respecti strict ordinea de asamblare pentru a evita pericolul de incendiu sau soc electric.
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Model 5 — Leagan din parcul de distractii

Veli avea nevoie de:
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EXPERIMENTE

Model 5 - Leagan din parcul de distractii

Leaga batul cu sarma de cupru.

(2

*Te rog sa folosesti baterii alcaline pentru a avea suficienta putere
pentru ca toate experimentele cu electromagneti sa functioneze.
*Te rog sa rulezi corect sarma subtire.

*Fii atent la temperatura sarmei subtiri si a bateriilor, nu le folosi
continuu pentru perioade lungi.

Foloseste hartie abraziva pentru
aindeparta stratul izolator de pe .ﬁ
capetele sarmei de cupru.

Cum se joaca Sfaturi:

_m. 1
Porneste si opreste 1. Trebuie sa lasi un spatiu de 1
comutatorul in mod regulat mm intre tija lunga si fixarea

) . . axului, astfel incat tija lunga
barca se va miscainainte si sa se roteasci lin.
inapoi.

A

Te rog sa urmezi strict
ordinea de asamblare pentru
a evita pericolul de incendiu
sau socul electric.

2. Asaza electromagnetul pe partea
verde, asa cum se aratain fotografie.







EXPERIMENTE

MODEL 6 — ELICOPTER DE SALVARE

r@l Apésati axa 2 #

H‘angrenaj #
L l

 Ew

chimbati axul cu angrenajul.
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MODEL 6 — ELICOPTER DE SALVARE
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MODEL 6 — ELICOPTER DE SALVARE

Prindeti firul de cupru.

*Te rog sa folosesti baterii alcaline pentru a avea suficienta putere pentru ca
toate experimentele cu electromagneti sa functioneze.

*Te rog sa infasori corect sdrma subtire.

*Fii atent la temperatura sarmei subtiri si a bateriilor, nu le folosi continuu

pentru perioade lungi.

Infasoara bobina cu fir de cupru. Foloseste hartie abraziva pentru
a indeparta stratul izolator de pe
capetele firului de cupru.
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MODEL 6 — ELICOPTER DE SALVARE

Cum se joaca:

1.Porneste comutatorul pentru
a pune elicea in miscare.

2.Porneste alimentarea
electromagnetului pentru a
salva oamenii.

*Te rog sa urmezi strict ordinea de asamblare pentru a
evita pericolul de incendiu sau socul electric.
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Veti avea nevoie de:

Model 7 — Joc de labirint electric



__ _ 1.Foloseste clestele
Model 7 — Joc de labirint electric pentru electricieni
pentru a taia un fir de 10

| cm si a forma un cerc.
L8 A

N
#-"“'#a

Poti construi propriul tau
traseu in forma dorita.

Prindeti firul de aluminiu.
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Prindeti firul de aluminiu.

Cum se joaca:

1.Poti crea propria forma

personalizata. -
2.Daca inelul atinge forma,

becul va lumina.
3.Incearca sa muti inelul de- 1.Foloseste clestele 2. Fa un cerc.

a lungul formei pentru electricieni

personalizate fara sa o pentru a taia un fir

atingi. de aproximativ 10

cm.

*Te rog sa urmezi strict ordinea de asamblare pentru
a evita pericolul de incendiu sau socul electric.
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MODEL 8 - PORTAR




MODEL 8 - PORTAR

Tnfé$oaré bobina Foloseste hartie abraziva pentru

a indeparta stratul izolator de pe

capetele firului de cupru.
=
De

Agrafa pe
foaie alba

cu fir de cupru.
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MODEL 8 - PORTAR
1 Elastic 70mm '

Prindeti firul de cupru. P

il 4

—i g1
T
J "
Elastic 100MM Elastic 100mm
® —iir—

*Te rog sa folosesti baterii alcaline pentru
a avea suficienta putere pentru ca toate
experimentele cu electromagneti sa
functioneze.

*Te rog sa infasori corect sdrma subtire.
*Fii atent la temperatura sarmei subtiri si a
bateriilor, nu le folosi continuu pentru
perioade lungi.

o

Sfaturi:

Cum se joaca:

1.Urmeaza pasiide laAlaD
si porneste mai intai
comutatorul.

2.Agata banda elastica de
70 mm.

3.Conecteaza
electromagnetul cu agrafa.

4.Pune mingea in pozitie. 1.Leaga un nod asa cum 5 Fixeazs modelul portarului pe podea cu

5.Cand opresti comutatorul, se arata in fotografie. banda adeziva, asa cum se arata in fotografie.
mingea va fi lansata. i

6.Plaseaza modelul o o D - .
portarului in fata mingii; Te rog sa urmezi strict ordinea de asamblare pentru

acum potiincepe jocul. a evita pericolul de incendiu sau socul electric.
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Modelul 9

EXPERIMENTE
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Modelul 9 - Far

Poti pune

Pune banda elastica de acum. o
70 mm pe cele 2 roti. baterie.

Firele trebuie infasurate
in jurul tijei lungi.




EXPERIMENTE

Modelul 9 - Far

Potriveste piesa
decupata in model.

1 i

Prinde firul de cupru.

Sfaturi:

1. Prinde firul de cupru 1.Firele trebuie infasurate in jurul tijei
asa cum se arata in lungi. 1. Trebuie sa lasi un
fotografie. 2.Pune o baterie inainte de a spafiu, aga cum se
asambla piesele decupate din arata in fotograflg, :
hart modelul se va roti lin.
artie.

3. Trebuie sa lasi un spatiu pe ambele
parti ale firului negru si rosu, asa
cum se arata in fotografie, apoi

modelul se va roti lin. m




EXPERIMENTE

Modelul 9 - Far

Potriveste piesa
decupata in model.

"Toate experimentele trebuie realizate prin intermedivl
modelului construit, nu doar cu suportul (suporturile) de baterii.







EXPERIMENTE

Modelul 10 Roata Panoramica




1 Puneti hartia

. MH 2 Puneti stifturile albastre

% Vedere din fata

(2

-y
Indoiti in sus

Vedere din spate

indoiti Tn sus

~

k‘_Vedere din fata




FXPERIMENTE

Leaga bobina cu fir de cupru. Foloseste hartie abraziva
pentru a indeparta stratul
izolator de pe capetele
firului de cupru.




FRPERIMENTE

Pune banda
elastica de 100



EXPERIMENTE

Modelul 10 Roata Panoramica
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EXPERIMENTE

Modelul 10 Roata Panoramica
CUM SE JOACA

Cand pornesti intrerupatorul, masina se va

opri imediat ce electromagnetul atrage
agrafa. lar daca opresti intrerupatorul,
-"Ip masina va continua sa se miste.

 Te rugam sa folosesti baterii alcaline pentru a avea suficienta putere
pentru toate experimentele cu electromagneti.

- infasoara corect firul subtire.

* Fii atent la temperatura firului subtire si a bateriilor, nu le folosi pentru
perioade lungi de timp.

Tips:

1. Poti ajusta tija in sus sau in
jos pentru ca miezul de fier sa

atinga agrafa de hartie pentru fe _ _ —
Ry A rotii Ferris la viteza cea mai mica.

2. Nu strange excesiv banda elastica
de 100 mm. Incearcé si ajustezi viteza

3. Trebuie sa plasezi masina in 4. Aranjeaza cele 4
prima si a treia gaura. Lasa cadre in form3 de
masina sa se rostogoleasca liber, cruce, modelul va
apoi modelul va functiona lin. functiona lin.

*Te rugam sa respecti cu strictete ordinea de
asamblare pentru a evita pericolul de incendiu sau
socul electric.







