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CUPRINS

Cuprins si caracteristicile produsulul
Sugestii pentru parinti si reguli de siguranta
Lista de piese si cutia motorului cu angrenaj planetar

Scurta istorie a robotilor si scurta istorie a limbajelor de programare
Senzor ultrasonic si radare si Bluetooth

Cum sa descarci aplicatia gratuita
Control Instructions
Cum sa salvezi programe

Cum sa programezi

Scrierea muzicii si pauza programului

Cum se ajusteaza parametrii senzorului ultrasonic
Note pentru asamblare si arbore de transmisie flexibil
Modelul 1 Robot de Salvare

Modelul 2 Catapulta

Modelul 3 Crocodilul Rege

Modelul 4 Caine Mecanic

Modelul 5 Gandacul de Lupta Mecanic

Modelul 6 T-Rex Mecanic

Modelul 7 Aeronava cu rotoare inclinate

Modelul 8 Robot

Caracteristicile produsului

- Caracteristicile blocurilor iti permit sa creezi un robot cu adevarat unic.
_ Departamentul de tehnologie al Gigo s-a adaptat tendintelor moderne combinand smartphone-uri si tablete care
permit utilizatorilor sa descarce aplicatii gratuite cu care pot proiecta modele folosind programul automat.

Senzorul ultrasonic ii ajuta pe copii sa inteleaga principiile radarului.

P8
P9-11
P12
P13-14
P15
F16-23
P24-28
P29-35
P36-43
P44-52
P53-39
Fe0-68
P69-74

" Cutia de baterii special conceputa porneste alimentarea printr-o usoara scuturare a modelului. Dupa 60 de secunde
* de nefunctionare, alimentarea se opreste pentru a economisi energie.

Invatare

« Manualul de instructiuni color, cu 74 de pagini, prezinta asamblarea a opt modele, astfel incat copiii sa

poata invata si exersa elementele de baza prin experimentare placuta.

. Pe langa instructiunile detaliate de asamblare, manualul include si principii si aplicatii, astfel incat copiii sa

poata invata despre senzori ultrasonici si programare prin joaca.

. Acest produs include mecanisme, senzori ultrasonici, tehnologie bluetooth si programare in aplicatie,

oferindu-le copiilor o experienta educationala completa pentru a deveni mici programatori.

lnovare

« De la actiune la inovatie, adauda propriile tale experiente si idei pentru a-i ghida pe copii
sa-si foloseasca ambitia si gandirea creativa pentru a dezvolta si mai multe modele si
pentru a-si crea propriii roboti.

«+ Pastreaza instructiunile deoarece contin informatii importante.
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Sugestii pentru parinti

# Acest set de experimente stiintifice le permite copiilor sa invete conceptele de angrenaje si mecanisme
prin joaca. Multiplele etape de asamblare pot dezvolta capacitatea de gandire a copilului si il pot conduce
mai departe in universul stiintel.

« Citeste cu atentie avertismentele de sigurantd din manual. Iti recomandam s& asamblezi modelele
conform pasiler din manual. Vei intelege rapid cum sa imbini componentele si, mai departe, sa creezi
tipurile de modele pe care le doresti.

#* Acest set de jucarii este potrivit pentru copii cu varsta de 8 ani si peste. Le permite copiilor sa exploreze mecanismele
si angrenajele prin procesul de descoperire si asamblare a diferitelor modele.

« e rugam sa ii inveti pe copii precautiile legate de utilizarea bateriilor inainte de a
incepe asamblarea modelelor.

« Nu introduceti fire sau alte obiecte in prizele din casa. Acest lucru este foarte periculos. Modelele sunt adecvate doar
pentru utilizarea cu baterii obisnuite (1,5 V, AA/LROOG).

Indicatii de siguranta Curatarea produsulul

* Incarcarea si scoaterea bateriel trebuie . Please remove the battery from the battery box before

realizate de un adult. cleaning it.

= Acorda atentie polaritatii pozitive si « Use a slightly damp cloth to clean the parts.
negative a bateriel.

= Do not use detergent.
= Se recomanda bateriile alcaline.

* Nu amestecati diferite tipuri de baterii sau
baterii noi cu baterii uzate.

* Folositi doar baterii recomandate sau de tip similar.

» Terminalele de alimentare nu trebuie sa fie scurtcircuitate.
Un scurtcircuit poate provoca supraincalzirea firelor si
explozia bateriilor.

ATENTIE!

| Utilizarea incorecta a bateriilor poate provoca
scurgeri, care pot deteriora mediul inconjurator,
pot provoca incendii sau pot duce la raniri.

= Bateriile epuizate trebuie scoase din jucarie.

+ Scoate bateria dupa ce ai terminat de jucat.

« Eliminati bateriile uzate conform prevederilor de mediu, nu in gunoiul menajer.

ATENTIE! |

Acest set de jucarii nu este potrivit pentru copii sub
trei ani. Copiil mici pot inghiti piesele mici. Pastrati

jucariile intr-un loc inaccesibil copiilor.
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Cutie motor cu angrenaj planetar

Pe langa cutia de motor 40X din acest set, am folosit si o cutie
de motor cu angrenaj planetar.

Axa centrala de transmisie a acestel cutii
de motor este conectata la roata dintata
centrala. Cand roata dintata centrala se
roteste, pune in miscare rotile dintate din
jur, care se rotesc similar unei orbite
planetare, de aici si numele. Roata centrala
se numeste roata solara, cele din jur sunt

roti planetare, iar marginea exterioara M OtO r 4Ox

contine roti inelare. In acest modul de experiment, am utilizat un set special de
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componente pentru motorul electric, asa cum se poate vedea in

Roataplanetara  giagrama structurala. Exista 3 seturi de roti dintate care se

antreneaza in motorul EV: = | —) — —
'I [ & "

Roat3 Raportul de viteza al A este 22:8
inelara Raportul de viteza al B este 28:8

Raportul de viteza al C este 32:8 !
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Scurta Istorie a Robotilor

Acestea includ toate masinariile care simuleaza organismele vii, fie ca este vorba de om, pisica sau céaine. In industrie,
dispozitivele mecanice create de om care executa automat comenzi sunt numite roboti; ele sunt folosite pentru a ajuta
sau inlocui oamenii In munca si sunt controlate de programe de calculator.

Dupa revolutia industriala, tehnologia roboticii s-a imbunatatit considerabil, iar multe echipamente automate au devenit
obisnuite. Primul robot automat a fost inventat in 1984 de englezul William Grey Walter.
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El a fost un om de stiinta in
domeniul neurologiel si a
construit un robot cu doi
senzori si 0 ,neurona’
(acesta a fost precursorul
viitorilor roboti sociali).

Un american, George Devol,
a inventat primul robot cu

cod programat (strict vorbind ~— M
era un brat robotic care putea i
repeta functii precum ,apuca”

si ,prinde”). Aceasta a fost o

etapa esentiala in istoria roboticii

si a schimbat profund tehnologia industriala.
Dezvoltarea robotilor continua, iar robotii de

astazi pot indeplini sarcini simple. .‘.
Suntem siguri ca in viitorul apropiat vom

putea vedea roboti care reproduc complet functiile umane.

Scurta istorie a limbajelor de programare

Anyone who has learned programming has heard of the name Ada Lovelace. She studied using machines to com-
pute Bernoulli numbers and this is regarded as the world's first prototype of computer programming. Her research
was an important reference for the development of future computer programming.

Limbajele de programare sunt, in esenta, un tip de cod.
Ele au existat cu mult inaintea computerelor. Razboiul
de tesut Jacquard, inventat in 1801, utiliza metode de
codare pentru a permite perforatoarelor sa produca
automat materiale cu broderii decorative.

Aparitia computerelor a permis o modalitate mai
precisa de a procesa codul limbajelor de programare.
La randul ei, aceasta a facut posibil ca programele sa
devina mai complexe, iar masinile sa execute automat
actiuni mai precise.

Activitatile informatice cu care suntem atat de obisnuiti,
inclusiv paginile web, jocurile si aplicatiile pentru
smartphone din prezent, sunt toate construite folosind
limbaje de programare.

Scrierea programelor a fost intotdeauna realizata
folosind text si numere, insa unele limbaje de
programare sunt dezvoltate cu interfete grafice pentru
a facilita utilizarea.
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Senzori Ultrasonici si radare

Aceasta este o aparitie comuna in natura. Liliecii, balenele si anumite insecte folosesc sonar pentru a ,vedea”
obstacolele din fata lor.

Cand undele sonore lovesc un obiect, folosesc distanta si forta reflexiei pentru a detecta dimensiunea, directia si
viteza obiectului. Prin detectarea sonar, pot chiar sa vaneze prada in intuneric total, fara sa aiba nevoie de vedere.

Oamenii au descoperit o modalitate de a aplica aceste principii in tehnologii utilizate pe scara larga in submarine,
nave de croaziera si avioane, in dispozitive numite ,radar’.

Inventia radarului le-a permis pilotilor sa evite coliziunile cu alte avioane in conditii de vizibilitate redusa, cum ar fi
zborul prin ceata.

Politia foloseste de asemenea radar pentru a detecta viteza cu care circula masinile.
Prin aceasta metoda pot prinde soferii care depasesc viteza legala.

Oamenii nu pot auzi sonar deoarece structura urechii umane nu poate procesa unde sonore prea rapide sau cu
frecvente ridicate. Insa masinile inventate de oameni pot.

In modelele asamblate de tine, capul robotului are un senzor ultrasonic.

Un ,ochi” este emitatorul, iar celalalt este receptorul. Acest design ii permite robotului sa ,vada” obstacolele din
fata lui chiar si in intuneric complet.

Poti incerca sa il folosesti intr-o camera complet intunecata ca sa vezi cum functioneaza.

o
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Bluetooth

Bluetooth este o tehnologie wireless care permite a doua dispozitive mobile sa faca schimb de date pe distante
scurte prin formarea unei retele locale si prin utilizarea undelor radio pentru comunicare; a fost inventata in 1994.

Tehnologia Bluetooth este in prezent administrata de SIG, care este responsabila pentru toate standardele
tehnologice. La nivel global, peste 20.000 de companii sunt membre.

i

Termenul ,bluetooth” provine din vechile cuvinte nordice Blatand/Blatann. Simbolul pentru bluetooth este
combinatia dintre Hagall si Bjarkan R, adica o combinatie a literelor initiale din numele Harald Blatand.




Descarcarea aplicatiei gratuite

Inainte de a incepe asamblarea, te rugadm sa descarci aplicatia de control al robotului
,omart Machines”.

Daca folosesti produse din seria iPhone sau iPad, poti descarca aplicatia din App Store.
Daca folosesti un sistem Android, conecteaza-te la Google Play pentru a descarca
aplicatia.

Dispozitivele 10S trebuie sa suporte Bluetooth 4.0, cu o versiune recomandata a sistemului
de operare iIOS 8 sau mai mare.

Dispozitivele Android trebuie sa suporte Bluetooth 4.0, cu o versiune recomandata a
sistemului de operare 4.3 sau mai mare.

Aplicatia NU este disponibila in limba romana.

oE=0

B Android

Urmati pasii de mai jos:

1. Porniti tableta sau smartphone-ul dumneavoastra.

2.Scaneaza codul QR A: aceasta pagina te va directiona catre App Store pentru a descarca aplicatia.
Scaneaza codul QR B: aceasta pagina te va directiona catre Google Play pentru a descarca aplicatia.

3. Daca nu ai instalat un cititor de coduri QR, acceseaza site-urile de mai jos pentru a descarca aplicatia:

I0S: https://apps.apple.com/tw/app/smart-machines/id1004868557
Android: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gigotoys.smartmachine

4. Dupa ce descarcarea este completa, deschide aplicatia.

5. Dupa pornire, prima pagina afisata va prezenta un panou de control.

CE BT AR AR T

= Panou de control

O




Instructiuni de control

Acum puteti controla modelul:

[I Primul pas este sa te conectezi la model prin
bluetooth. Apasa butonul din stanga sus.
Cand conexiunea este reusita, imaginea va
clipi.

CRA A BT ili--||.|"|_|-|l.-|_'|"__

E Cand bluetooth-ul a fost conectat cu succes,
simbolul bluetooth din coltul stanga sus va inceta
s& mai clipeasca. In acest moment, motorul
modelului va porni automat pentru o secunda
pentru a semnala ca legatura este reusita.

Daca apesi din nou, tableta si robotul se
vor deconecta. Nu uitati acest lucru.

% Cand bluetooth-ul este conectat, functia
radar” a senzorului ultrasonic este activata.

Motor 1 Inel senzor radar Motor 2

4. Cand senzorul ultrasonic detecteaza un
obstacol apropiat, vei vedea cum inelul
senzorului radar se micsoreaza, iar cand
senzorul este tinut la distanta, inelul se
mareste. Foloseste obiecte diferite sau
pereti pentru a experimental

o Daca al asamblat un model si te-ai
conectat cu succes la bluetooth,
foloseste-ti degetele mari pentru a
controla telecomanda si a opera cele
doua motoare.

Stanga: motor 1
Dreapta: motor 2

m Daca vrei sa folosesti functia de proiectare a
programului, apasa butonul din coltul dreapta sus
si va afisa un rand de ferestre.

Selecteaza Programul 8 pentru a trece la pasul
urmator.

Programele 1-7 sunt programe implicite. Poti folosi i
Programul 8 gol pentru pasii de instructiuni de mai jos.




Cum sa salvezi programe

In continuare, iti vom arata cum sa editezi programe.
[nainte sa incepem, hai s& invatam cum sa salvezi fisierele
(altfel toata munca ta va fi pierduta).

1.Cand intri in Programul 8, veil vedea ecranul din dreapta.

2. Daca vrei sa salvezi programele pe care le-ai
SCris, apasa si va aparea o fereastra de confirmare.

Fisierele salvate vor suprascrie programul
curent si nu pot fi salvate intr-un alt program.

Daca vrel sa vezi un alt program, apasa H
si alege dintre aceste ferestre.

In mod similar, cand selectezi Programul 1,
fisierele salvate vor fi scrise in Programul 1.

Daca vrel sa iesi din programul de codare si
sa revil la comenzile robotului, apasa butonul
corespunzator; va aparea o fereastra de
confirmare si apoi apasa ,,V' pentru a iesi.




CUM SA PROGRAMAM:

1.Acum esti pregatit sa scrii primul tau
program, apasa pe iconita de setari.

2.Programele 1-8 vor aparea.

3.Programele 1-7 sunt programele implicite
pe care le-am setat. Dupa ce al asamblat
flecare model, incearca sa te joci cu ele
folosind aceste programe.

4.Daca vrel sa iti scrii propriul cod, foloseste
Programul 8 deoarece este gol. Acum
apasa pe el.

5.Asta e pagina de editare a programulul.

6.Apasati pe +

7.1n partea dreapta va aparea fereastra cu

trei optiuni.

= » Programarea motoarelor
,
- D Realizarea unei melodii

E Scrie un program de pauza (de

exemplu, dupa finalizarea unei
actiuni, face o pauza de 3 secunde,
apoi executa comanda urmatoare).

" oy

| Dacaapasati il va aparea pagina de editare
a programului motorului (diagrama din dreapta).

Aici poti modifica urmatoarele setari:
* actiunile Motorului 1 (albastru)

* actiunile Motorului 2 (rosu)

* timpul de executie al programului




Apasa > pentru ca motorul sa se roteasca inainte.
Apasa de mai multe ori pentru mai multe patrate,
astfel motorul va avea o viteza mai mare.

Apasa < pentru ca motorul sa se roteasca inapoi;

la fel, mai multe patrate inseamna o viteza mai
mare.

10. Poti configura simultan motorul 2. Daca programezi
doar un motor, atunci doar acel motor va functiona.
Daca le configurezi pe ambele, atunci ambele motoare

vor functiona..

Numerele de pe motor reprezinta
viteza; numerele pozitive sau
negative indica functionarea

inainte sau inapol.

Poate fi tras cu degetul pentru a ajusta
durata timpului de execultie.

12. Dupa ce ai completat setarile, apasa




13. In continuare, va aparea blocul patrat al
motorului (ca in diagrama din dreapta).
Acum ai finalizat programarea primului
motor; poti apasa + pentru a adauga
setarile de operare pentru pasul urmator.

Motorul care opereaza

Viteza

Durata

14. Daca vrei sa modifici programul pe
care tocmai |-al editat, apasa pe blocul
motorului si vel fi dus la pagina
urmatoare.

15. Aici poti face ajustari, modificari sau
chiar sterge acest program. Apasa in coltul
stanga jos pentru a sterge.

16. Daca vrel sa stergi o serie de
programe, apasa X in partea dreapta.

Daca vrel sa stergi o pagina de
programe, apasa in partea stanga
Sus pictograma cos de gunoi.
Daca vrei sa revii la setul salvat
ultima data, apasa .




Write Music and Pause Program
1. Daca vreti sa scrieti un
program muzical, apasati D

SMART BRICKS

2.Vei fi dud 19'¢ i rareldng Eﬁ&@"BBEE"S of the Ultrasonic Sensor

e Thes program alkoews you (0 el 1he deslance af wh

crea programul de.muzica sau. voce.

Apasa pe Do-Re-Mi si celelalte simboluri
muzicale pentru a compune o melodie.
Return o 1r|¢: firsl ediing, page (rght dia-

Poti insera p'rq,g,rr@mu muzical in mijlocul

programului de functionare al motorului.

&1 When you press u the upper keft comer wall
dispiay the sensors read dstance

I your 000 contans an adied prograam, Uhae

madel will complete the action before read 1.V

9 Ultima optiune este sa scrii un program de pauza.
‘-

Apésatig Si 0 noua fereastra va aparea.

] Afterwards, you will see the screen display
) [fight diagram). The image has turned from
0 rotabiens 10 18, meanng the dstance De-
twien the modél and obstacke i 18 cm

Folosil

3 o
durata pauzel
Apésatipentru confirmare.




How to Adjust the Parameters of the Ultrasonic Sensor

This program allows you to set the distance at which the
model detects obstacles and how it reacts.

1 Return to the first editing page (right dia-

gram).

2 Cand apasati u coltul stanga-sus va
arata distanta senzorului de citire.

If your loop contains an edited program, the
model will complete the action before reading.

_:{ Dupa aceea, vei vedea afisajul de pe
ecran (diagrama din dreapta). Imaginea a
trecut de la O rotatii la 18, ceea ce
inseamna ca distanta dintre model si
obstacol este de 18 cm.




Pentru a seta limite, cum ar fi mai putin de 10 cm

E:j sau mai mult de 30 cm (diagrama din dreapta).
Poti trage iconita pentru a decide ce actiuni sunt
executate in functie de diferitele distante. Cu alte
cuvinte, poti seta senzorul sa detecteze la distante
specifice si sa execute actiuni specifice.

ex.

= Initiati modelul

= Seteaza limita la o distanta
intre 0—30 cm pentru a
executa aceste actiuni
specifice.

« Seteaza executarea
actiunilor specifice la
o distanta de 31-50

cm.

Bifa V reprezinta faptul ca vrei o bucla
completa a acestor actiuni specifice (daca
nu este bifata, programul se opreste dupa
executare).

5. Daca vreil sa maresti distanta limitei,
foloseste pur si simplu iconita pentru a seta.

"% Dupa cum se vede in imaginea din dreapta, cele
"~ sapte limite au fost configurate.

: Cand ai mai mult de patru limite,
deruleaza in sus sau in jos pentru
mai multe optiuni.




1.Foloseste capatul ,A” al dispozitivului de scos pini/axe A _ SR 5
Cand atasezi o roata dintata sau un pneu la

structura folosind un ax de transmisie, asigura-te
ca lasi un spatiu de aproximativ 1 mm intre roata si
structura pentru a reduce frecarea in timpul
functionarii si pentru a asigura o miscare lina.

pentru a scoate pinul (Fig. a).

2.Foloseste capatul ,B” al dispozitivului de scos pini/axe
pentru a extrage axul (Fig. b).

3.Foloseste capatul ,B” al dispozitivului de scos pini/axe
pentru a scoate fixatorul tip buton (Fig. c).

Cum sa scoateti bateria

I. i I:

Foloseste capatul ,B” al
dispozitivului de scos pini/axe
pentru a scoate bateria.

&
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Receiver Bluetooth

Centrul receptorului BT este conectat la
senzorul ultrasonic.

Partea stanga se conecteaza la motorul 1.
Partea dreapta se conecteaza la motorul 2.
Poti eticheta cutia de baterii cu simboluri
rosii si albastre pentru a identifica mai usor
care motor functioneaza conform programului.

Arbore de transmisie flexibil

Arborele de transmisie se afla intre roata si axul cu roti dintate si transmite puterea. Arborii de
transmisie standard sunt prezentati in diagrama 1.

Arborii de transmisie flexibili au caracteristica de a fi usor de ajustat pe distante si sunt foarte
versatili, asa cum se vede in diagramele 2, 3 si 4.

Un alt avantaj este flexibilitatea lor. Pot absorbi impactul si pot reduce vibratiile. De aceea arborii
de transmisie flexibili sunt folositi frecvent in vehicule de transport, precum masini si scutere.

& o o B

|

ﬂ (diagrama 1) (diagrama 2) (diagrama 3) (diagrama 4)
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Modelul 1 Robot de salvare

Robotul salvator

i

Robotul de salvare este un robot ingenios. Poti pune un
smartphone pe pieptul lui si il poti folosi pentru a face
conferinta video cu un alt computer; astfel poti vedea pe
computer ce face robotul.

Acesti roboti de salvare sunt folositi in multe locuri de
interventie. Daca o prabusire face imposibil accesul

salvatorilor, se folosesc roboti de salvare pentru a explora
inainte si a obtine mai multe informatii despre conditii.

Instructiuni de control (p7)
Motor 1: inainte si thapoil
Motor 2: rotire si schimbare a directiel



Modelul 1 Robot de salvare
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Connect to hole

Reamintiri pentru asamblare
Acorda atentie etichetelor si
pozitionarii literelor englezesti
de pe orificiile rotilor dintate,
deoarece sunt utile in procesul
de asamblare.

2 seturi
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Modelul 2 - Catapulta

Catapulta

Catapulta permite un joc distractiv..Dupa ce programul este scris, aceasta poate scana
pentru a detecta inamicii care patrund in zona! Cand inamicul se apropie, tinteste si trage!

Incearca. Poti sa te strecori fara sa fii detectat?
Atentie!

Nu tintiti catre ochi!

% Acest program este preincarcat in aplicatie la Programul 1.
Il poti modifica cu propriile tale programe si melodii.
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Modelul 2 - Catapulta

Conectati
la gaura B

Conectati
la gaura B

Reamintiri pentru asamblare
Acorda atentie etichetelor si
pozitionarii literelor de pe
orificiile rotilor dintate,
deoarece acestea sunt utile in
procesul de asamblare.

Orificiul B

Orificiul A

Orificiul C

Orificiul B




Conectati la gaura B

SMAKRT BRICKRS

Reamintiri pentru asamblare

Acorda atentie etichetelor si Orificiul A
pozitionarii literelor de pe
orificiile rotilor dintate,
deoarece acestea sunt utile in
procesul de asamblare.

Orificiul B
Orificiul B

Orificiul C




Conectati
la orificiul A

I- g . h
Reamintiri pentru Orificiul A

asamblare

Acorda atentie etichetelor
si pozitionarii literelor de
pe orificiile rotilor dintate,
deoarece acestea sunt
utile in procesul de
asamblare.
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Modelul 2 - Catapulta
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Modelul 3 - Regele Crocodil

Vetl avea nevoie de:

Regele Crocodil

Acest program pentru crocodilul mecanic il face sa isi miste coada ca avertisment. Cand un
obstacol se apropie, isi deschide gura pentru a speria inamicii. Crocodilii dau impresia ca sunt
animale infricosatoare si agresive. Multe filme folosesc crocodilii ca element de groaza.

Putini oameni stiu ca crocodilii au un sistem imunitar foarte puternic. Oamenii de stiinta au
descoperit ca sistemul lor imunitar poate distruge virusul HIV si ca anumite proteine din sangele
crocodililor pot ucide Staphylococcus aureus.

Acest program este preincarcat in

aplicatie la Programul 2. |l pot
modifica cu propriile tale programe
si melodii.
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2 seturi

2 seturi
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Reamintiri pentru
Conectati la gaura B asamblare

- Acorda atentie etichetelor si
- i

; : pozitionarii literelor engleze
'I ) iy, de pe orificiile rotilor dintate,
: deoarece acestea sunt utile Orificiul Orificiul
in procesul de asamblare. B B
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Conectati la
orificiul C

Reamintiri pentru
asamblare

Acorda atentie etichetelor
si pozitionarii literelor de pe
orificiile rotilor dintate,
deoarece acestea sunt utile
in procesul de asamblare.

Orificiul C
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Modelul 3 - Regele Crocodil

2 seturi

Reamintiri pentru asamblare

Acorda atentie etichetelor si Orificiul A
pozitionarii literelor de pe

orificiile rotilor dintate,

deoarece acestea sunt utile in

procesul de asamblare.

Conectati la Conectati la

orificiul B == orificiul B Orificiul B Orificiul B

Orificiul C
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Conectati la orificiul C

!
1

Reamintiri pentru
asamblare

Acorda atentie etichetelor
si pozitionarii literelor de
pe orificiile rotilor dintate,
deoarece acestea sunt
utile in procesul de
asamblare.

Orificiul C
I,
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Modelul 4 - Caine Mecanic

Cainele mecanic

Poti scrie un program care sa faca acest caine mecanic sa mearga inainte si inapoi. Va veni spre tine si se va aseza -
in fata ta. Multe produse cu animale de companie mecanice au devenit populare in lume. Pe langa faptul ca sunt noi
si distractive, multi oameni considera ca animalele de companie mecanice au avantaje, cum ar fi faptul ca nu

necesita curatenie dupa ele.

. Acest program este preincarcat in aplicatie la Programul 3. 5
Il poti modifica cu propriile tale programe si melodii. m ;
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Reamintiri pentru asamblare

Acorda atentie etichetelor si Orificiul A
pozitionarii literelor de pe

orificiile rotilor dintate,

deoarece acestea sunt utile in

procesul de asamblare.

Conectati la orificiul B

Orificiul B Orificiul B

Orificiul C
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Vedere
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Reamintiri pentru asamblare

Acorda atentie etichetelor si - .
pozitionarii literelor de pe Orificiul A
Conectati la orificiul B orificiile rotilor dintate,

deoarece acestea sunt utile in
f procesul de asamblare.

Conectati la orificiul B

Orificiul B
Orificiul B

Orificiul C
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Vedere |laterala
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Gandacul Mecanic

Programul pentru gandacul de lupta il va face sa mearga inainte pana detecteaza un
obstacol. Cand il detecteaza, isi va balansa clestii si va bate din aripi ca sa te sperie.
Daca continui sa te apropii de el, gandacul va da inapoi si va pastra distanta fata de
tine. Daca indepartezi obstacolele, va continua sa se deplaseze inainte.

Acest program este preincarcat in
aplicatie la Programul 4. 1l poti modifica
cu propriile tale programe si melodii.
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Trece portul prin cadrul patrat [y

Reamintiri pentru
asamblare

Acorda atentie etichetelor
si pozitionarii literelor de
pe orificiile rotilor dintate,
deoarece acestea sunt
utile in procesul de
asamblare.

Orificiul A

Orificiul B Orificiul B

Orificiul C

¥ '--!..,_C

onectati la orificiul C




Orificiul C
Orificiul C
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Orificiul C

Orificiul C

Pentru asamblare, urmati orificiul C!
Orificiul C

Orificiul C
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Reamintiri pentru
asamblare

Acorda atentie etichetelor
si pozitionarii literelor
engleze de pe orificiile
rotilor dintate, deoarece
acestea sunt utile in
procesul de asamblare. Orificiul C

=

Conectati la

orificiul C =

ey
=

L
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' ' Conectati la
orificiul C i

Rotiti spN ’

exterior
Conectati la
orificiul C

-.
o

Rotiti spre
exterior

Fi1 s

Vedere de sus

Conectati la
orificiul C

Conectati la
orificiul C

' ?Rotiti spre
exterior

s
—— Conectati la
orificiul C

Rotiti spre
exterior
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Modelul 5 - Gandacul Mecanic

Vedere de sus

Reamintiri pentru
asamblare

Acorda atentie etichetelor
si pozitionarii literelor
engleze de pe orificiile
rotilor dintate, deoarece
acestea sunt utile in

procesul de asamblare. Orificiul C
- BN LN

Conectati la
orificiul C

1\"

Conectati la
orificiul C
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Vedere din lateral
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Modelul 6 - T-Rex Mecanic

Ce contine Kit-ul:

COPII, ATI VAZUT DINOZAURI MECANICI? TEHNOLOGIA MODERNA ESTE FOARTE-AVANSATA, IAR UNELE TEATRE PENTRU GOPII FOLOSESG
DINOZAURI ROBOTI IN SPECTACOLE. ACESTI DINOZAURI MECANICI SE MISCA PE SCENA SI EMIT SUNETE INTR-UN MOD REALIST.

ACEST PROGRAM ESTE PREINCARCAT IN APLICATIE LA PROGRAMUL 5.
IL POTI MODIFICA CU PROPRIILE TALE PROGRAME $I MELODI.




orificiul A

Conectata/*!

" Reamintiri pentru
asamblare
Acorda atentie etichetelor
si pozitionarii literelor
engleze de pe orificiile
rotilor dintate, deoarece
acestea sunt utile in
procesul de asamblare.
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Orrificiul A |
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Orificiul C - - e

Orificiul C
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Orienteaza aceste piese STANGA DREAPTA
astfel incat numerele sa fie in 7 &
interior si in partea de jos.




Modelul 6 - T-Rex Mecanic
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Modelul 6 - T-Rex Mecanic
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Modelul 6 - T-Rex Mecanic

trece firele prin cadrul patrat

Vedere

ﬂ laterald
E




Aeronava tiltrotor
Acest program pentru elicopterul inteligent fara pilot poate activa palele rotorului. V-22 este noua generatie de transport a
armatei SUA.

Cand se afla la sol, cele doua rotoare sunt verticale, asemenea unui elicopter.

Foloseste principiile unui elicopter pentru a decola.

Apoi, rotoarele se rotesc ca elicele unui avion pentru a propulsa V-22 in zbor.

La scrierea programului, viteza de rotatie si unghiurile rotoarelor
elicopterului pot fi ajustate.

La aterizare, senzorul va detecta solul si va extinde
trenul de aterizare.

o

Acest program este
preincarcat in aplicatie la
Programul 5.

Il poti modifica cu propriile
tale programe si melodii.
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Modelul 7
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Reamintiri pentru
asamblare

Acorda atentie etichetelor
si pozitionarii literelor
engleze de pe orificiile

F rotilor dintate, deoarece
§5 . acestea sunt utile in
procesul de

asamblare.

Orificiul A
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Orificiul B
Orificiul B

F

C A

Orrificiul C

Vedere de sus




Orificiul B

Orificiul B

2 seturi

Reamintiri pentru asamblare

Acorda atentie etichetelor

si pozitionarii literelor

engleze de pe orificiile

rotilor dintate, deoarece  Orificiul B Orificiul B
acestea sunt utile in

procesul de asamblare.




Conectati cu
orificiul B

Reamintiri pentru asamblare

Acorda atentie etichetelor

si pozitionarii literelor

engleze de pe orificiile

rotilor dintate, deoarece  Orificiul B Orificiul B
acestea sunt utile in

procesul de asamblare.




Modelul 7 - Aeronava tiltrotor

Reamintiri pentru asamblare
Acorda atentie etichetelor Orificiul A
si pozitionarii literelor

engleze de pe orificiile
rotilor dintate, deoarece
acestea sunt utile in

2 sets

procesul de
asamblare.

Orificiul B
Orificiul B

Orificiul C

Conectati cu Conectati cu
orificiul B orificiul B




Orienteaza aceste piese STANGA DREAPTA
astfel incat numerele sa fie in
interior si in partea de jos. i







Modelul 7 - Aeronava tiltrotor

ﬁ Firul cutiei motorului cu angrenaj planetar

g Firul senzorului ultrasonic

m Firul motorului 40X
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Modelul 8 - Robot

Veti avea nevoie de:

@ 0 0 0 0 'lil

Robot

Acesta este un mic robot echipat cu un senzor ultrasonic, astfel
incat atunci cand se deplaseaza inainte nu se va lovi de
obstacole. Cand detecteaza un obstacol, da inapoi, apoi vireaza
inainte de a-si continua drumul. Parca ar vedea ce este in fata lui!
Se va intoarce intotdeauna spre dreapta, insa poti incerca sa il

faci sa se intoarca spre stdanga. Cum ai face aceasta ajustare?

Acest program este preincarcat in aplicatie la Programul 7.
il poti modifica cu propriile tale programe si melodii.
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Modelul 8 - Robot

PICIORUL DREPT
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Modelul 8 - Robot

lll.---PICIORUL DREPT

Orificiul A
Orificiul

B

-
-~

Asigura-te ca orificiile A sunt
rotite spre partea din spate a
modelului pe piciorul stang
si spre partea din fata a
modelului pe piciorul drept.

Orificiul C

“_PICIORUL STANG

B Mana dreapta

Mana stanga

Fii foarte atent la cele doua piese inclinate. Nu sunt la fel.
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Modelul 8 - Robot
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Modelul 8 - Robot




Modelul 8 - Robot

Cele trei fire trec prin
~ cadrul din mijloc

@ Motor 1
Senzor ultrasonic
"#







