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Dragi Adulti,

Gravitatia este ceva ce vedem in viata noastra de zi cu zi. Acest kit foloseste povesti si experimente pentru a oferi copiilor de la trei ani si peste o

intelegere a miscarii obiectelor. Va rugam sa cititi povestea, sa efectuati experimentele si sa asamblati modelele impreuna cu copilul dumneavoastra.
Modelele din acest kit folosesc sistemul clasic de blocuri Gigo de 2 cm, ceea ce le face usor de asamblat si dezasamblat. Lasati copilul sa incerce sa le
asambleze in mod independent si oferiti asistenta dupa cum este necesar.

Informatii de siguranta >> Atentie! Nu este potrivit pentru copii sub 3 ani. Pericol de sufocare - partile mici pot fi inghitite sau inhalate.

>> Pastrati ambalajul si instructiunile deoarece contin informatii importante.

_ Gravitate si frecare

Dacd puneti un obiect pe o suprafata plana, obiectul nu se va misca dacé nu exista o forta suplimentara. (Figura 1). FIGURA 2 ‘
Cand suprafata plana este inclinata (Figura 2), obiectul incepe sa alunece in jos. PP
De ce rdméne acesta pe loc cénd suprafata este plana dar nu si cénd este inclinata. . . P
Puteti folosi carti si cutii suplimentare pentru acest experiment. _ P
FIGURA 1

RIDICATI TREPTAT



_ Energie potentiala in energie cinetica
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rainea de asambie’ i ——p 1. Asezati blocul in diferite pozitii (punctele 1 si 2) pe planul inclinat si

1 Introduceti mai intai CARDUL DE MONTARE A observati din ce pozitie are cea mai mare sansa de a se ciocni cu

RAMPEI in g&urile din randul 1 si din randul 2. obstacolul din fata in timp ce acesta aluneca in jos.
2 Tmoi i in directia saqetii albast i bl 2. De ce exista o sansa mai mare de a se ciocni de obstacol atunci
- Impingeti in directia sagetil albastre pentru a-I bioca. cand blocul incepe sa alunece din cea mai inalta pozitie?
Pune obstacolul ‘
langa cutle N

1 &

Asezati piciorul de sustinere
pe canelura cubului.

) ) ) . 1. Pregatiti patru blocuri CONVEX si asamblati-le intr-o
Moduri de miscare - alunecare si rostogolire form& care seamana cu un disc sau o proximitate
apropiata. Cand este pusa pe planul inclinat, aceasta

forma de disc se va rostogoli in jos.
2. Comparati viteza de miscare dintre forma discului si

Lista de blocul CUBE!
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Ordinea de asamblare o _.. i ".

_ Mersul in loc de alunecare Principiul stiintific:
Schimbarea centrului de greutate

Lista de piese @ Centruide A Pivot == Directia de
greutate miscare
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Ordineade ¢l —p @  Autocolantele care depasesc fata 1. Conectati mai intdi CARDUL
asamblare cubului sunt mai probabil sa se prinda DE MONTARE AL RAMPEI in
o atunci cand picioarele se intalnesc. o randul 2 si randul 3 o 2. Pune-l pe
panta. Va incepe
= oK o NG v 2. impingeti in directia sa mearga.
<;—> * ! ! \ sagetii albastre pentru a-l bloca. 1. Introduceti \
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1. Cum putem schimba modelul astfel incat sa coboare panta
o pas cu pas, mai degraba decat s alunece?

2. Asamblati un model mic si observati punctele de pivotare

si tranzitiile centrului de greutate. Daca modelul nu se misca

inainte, incercati sa apasati usor partea din spate a modelului

pentru a-l seta sa se balanseze si se va misca inainte.
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Lista componentelor

Ordinea asamblariigiiiill —p D

=fish are stranded on the shore. How can the fiddler crab move them both into {he sea at same time?

|
Two fish have different weights. Try figuring out how to arrange them so that the fiddler crab can liftdéth {ish at the sa
Challenge Crabul salveazé micul peste

Doi pesti mici sunt prinsi pe mal. Cum poate crabul sa ii mute pe améndoi in mare in acelasi timp?

Carand doi pesti, crabul are un centru de
. ’ . l
greutate mai sus, asadar merge mai greu!




Jasmine, rata cu capul verde, pleaca intr-o calatorie pe glob pentru a isi indeplini visele.
Ei i place sa inoate si da dovada de multa agilitate in apa. Cu toate astea, daca ar vrea
sa mearga pe uscat ar avea nevoie de aripile sale pentru echilibru.

Lista piese

Provocare

Gasiti o panta mai abrupta si puneti
animalele pe aceasta.

Acest model de rata are centrul
de greutate mai sus, ceea ce i
creazd provocari cdnd incearca
sa mearga la vale. Incercati sa
ajustati unghiul aripilor pentru
a o face sd meargd mai bine!




