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Ghiceste ce haine port
JOC DE DEDUCTIE

Numar de jucatori: 2
Varsta jucatorilor: 5-105 ani
Durata fiecarei partide: 20 minute

PIESE INCLUSE

2 planse de joc reversibile (1 pentru fiecare jucator)

1 panou de numaratoare

1 panou de validare

54 de articole vestimentare: 27 pentru jucatorul A (fundal albastru) si
27 pentru jucatorul B (fundal galben)

21 de jetoane de validare: 3 OK, 9 culoare, 9 model

e 2 marcaje pentru panoul de numaratoare

 Cabina de proba: panou separator pentru a ascunde plansa de joc a
jucatorului 1

Punga de bumbac pentru a ascunde hainele nefolosite ale jucatorului
1

DESCRIERE

Imbraca-ti personajul cat mai creativ posibil; adversarul tau trebuie sa
ghiceasca cum l-ai imbracat. Daca ghiceste corect, castiga.

SCOPUL JOCULUI

Ghiceste cum aimbracat jucdtorul 1 personajul sau cu numarul minim de
Incercari.

INAINTE DE A INCEPE

Fiecare jucator primeste o plansa de joc pe care o plaseaza in fata sa cu
personajul preferat cu fata in sus. Fiecare jucator primeste un set complet
de haine. Jucatorul 1 primeste jetoanele de validare.

JocuL

Un joc are doua runde si fiecare runda are trei pasi:

PASUL 1: Jucatorul 1 isi imbraca personajul fara ca jucatorul 2 sa poata
vedea, folosind panoul separator pentru a ascunde plansa si punga de
bumbac pentru a ascunde toate hainele nefolosite.

PASUL 2: Jucatorul 2 foloseste intuitia pentru a-si imbraca personajul cum
crede ca a facut jucatorul 1 si apoi ii cere jucatorului 1 sa valideze
presupunerea sa.



PASUL 3:

Daca jucatorul 2 a ghicit corect toate cele trei articole vestimentare,
primeste 3 jetoane de validare OK si castiga runda sa. Daca a ghicit gresit
oricare dintre haine, trebuie sa interpreteze jetoanele de validare pentru a
deduce combinatia corecta. Apoi, jucatorul 2 repeta pasul 2, modificand
tinuta personajului siu si cerand o noua validare.

Daci jucatorul 2 nu ghlceste combinatia castigatoare dupa cinciincercari,
pierde runda sa.

Numarul de incercari este marcat pe panoul de numaratoare.

Cand prima runda s-a terminat, jucatorii schimba rolurile si joaca a doua
runda: jucatorul 1 devine jucatorul 2 siinvers.

REGULI

Jucééorul 1 nu poate face nicio modificare la tinuta pe care a ales-0 pand la sfarsitul
rundei.

Jucdtorul 1 trebuie sd foloseascd o pdldrie, un top si pantaloni pentru a-Si imbrdca
personajul si articolele trebuie plasate in pozitia corectd (de exemplu, nu poti pune o
pereche de pantalonl pe capul personajului - evident!)

Jucdtorului 2 nu i este permis sd arunce o privire pe furis la plansa de joc sau cartile de
haine ale jucdtorului 1.

SFARSITUL JOCULUI

Dupa finalizarea celor doua runde:

e Daca doar unjucator a castigat o runda, el sau ea castiga jocul.

e Daca ambiijucatori au castigat cate o runda, castigatorul este persoana
care si-a castigat runda cu cel mai mic numar de ghiciri.

e Daca ambii jucatori si-au pierdut runda sau daca au facut acelasi
numar de ghiciri, ar trebui sa joace din nou pana cand exista un
castigator clar.

VALIDAREA
Validarea este momentul cand jucatorul 11i dd jucdtorului 2 jetoanele de validare de
care are nevoie pentru a deduce combinatia corectd de haine pentru a castiga.

Existd trei niveluri de dificultate care pot fi jucate.

@ Nivel de baza: 5-6 ani

Jocul se joacd cu panoul de validare. Jucdtorul 1 valideazd fiecare articol vestimentar
individual. Dacd jucatorul 2 a ghicit culoarea sau modelul corect, de exemplu al
palariei, jucatorul 1 plaseaza jetonul de validare corespunzator langa paldrie pe panoul
de validare. (Exemplu: dacd jucatorul 1 a folosit o palarie rosie cu buline si jucdtorul 2 a
ghicit o pilarie rosie cu dungi, jucitorul 1 plaseaza jetonul de validare rosu in pozitia
palariei pe panoul de validare.)



Jucatorul 1 repeta procesul de validare pentru top si pantaloni. Daca
jucatorul 2 a ghicit culoarea si modelul corect (adica articolul vestimentar
corect), jucatorul 1 plaseaza un jeton OK langa acel articol pe panoul de
validare.

& Nivel intermediar: 6-8 ani

Jocul se joaca fara panoul de validare. Jucatorul 1 valideaza fiecare articol
vestimentar individual. Daca jucatorul 2 a ghicit culoarea sau modelul corect,
de exemplu al palariei, jucatorul 1 pregateste jetonul de validare
corespunzator. (Exemplu: daca jucatorul 1 a folosit o palarie rosie cu buline si
jucatorul 2 a ghicit o palarie rosie cu dungi, jucatorul 2 primeste un jeton de
validare rosu.)

Jucatorul 1 repeta procesul de validare pentru top si pantaloni. Daca
jucatorul 2 a ghicit culoarea si modelul corect (adica articolul vestimentar
corect), jucatorul 1 1i da un jeton OK.

IMPORTANT: la acest nivel jetoanele de validare sunt plasate impreuna intr-
0 gramada, astfel incat jucatorul 2 nu stie pentru care articol vestimentar a
ghicit corect culoarea sau modelul.

@ Nivel expert: +6 ani

Yocul se joaca fara panoul de validare. Jucatorul 1 valideaza intreaga tinuta
impreuna. Mai intai, jucatorul 1 confirma daca exista ghiciri corecte (atat
culoare, cat si model) si selecteaza un jeton OK pentru fiecare articol ghicit
corect.

Pentru articolele vestimentare care nu au fost ghicite corect, jucatorul 1
analizeaza daca jucatorul 2 a avut dreptate in privinta modelului sau culorii.
Indiferent daca ghicirea corecta se afla in acelasi articol vestimentar sau nu,
jucatorul 1 7i da jucatorului 2 jetonul (jetoanele) de validare
corespunzator(corespunzatoare).

(Exemplu: daca jucatorul 1 a ales o paldrie rosie cu buline sijucatorul 2 a
ghicit pantaloni rosii cu buline, jucatorul 2 va primi 1 jeton de validare rosu si
1 jeton cu buline.)

Jucatorul 1 prezinta validarea sa ca o singura gramada de jetoane.
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	Jucătorul 1 repetă procesul de validare pentru top și pantaloni. Dacă jucătorul 2 a ghicit culoarea și modelul corect (adică articolul vestimentar corect), jucătorul 1 plasează un jeton OK lângă acel articol pe panoul de validare.
	● Nivel intermediar: 6-8 ani  Jocul se joacă fără panoul de validare. Jucătorul 1 validează fiecare articol vestimentar individual. Dacă jucătorul 2 a ghicit culoarea sau modelul corect, de exemplu al pălăriei, jucătorul 1 pregătește jetonul de validare corespunzător. (Exemplu: dacă jucătorul 1 a folosit o pălărie roșie cu buline și jucătorul 2 a ghicit o pălărie roșie cu dungi, jucătorul 2 primește un jeton de validare roșu.) Jucătorul 1 repetă procesul de validare pentru top și pantaloni. Dacă jucătorul 2 a ghicit culoarea și modelul corect (adică articolul vestimentar corect), jucătorul 1 îi dă un jeton OK. IMPORTANT: la acest nivel jetoanele de validare sunt plasate împreună într-o grămadă, astfel încât jucătorul 2 nu știe pentru care articol vestimentar a ghicit corect culoarea sau modelul.
	● Nivel expert: +6 ani  Jocul se joacă fără panoul de validare. Jucătorul 1 validează întreaga ținută împreună. Mai întâi, jucătorul 1 confirmă dacă există ghiciri corecte (atât culoare, cât și model) și selectează un jeton OK pentru fiecare articol ghicit corect. Pentru articolele vestimentare care nu au fost ghicite corect, jucătorul 1 analizează dacă jucătorul 2 a avut dreptate în privința modelului sau culorii. Indiferent dacă ghicirea corectă se află în același articol vestimentar sau nu, jucătorul 1 îi dă jucătorului 2 jetonul (jetoanele) de validare corespunzător(corespunzătoare). (Exemplu: dacă jucătorul 1 a ales o pălărie roșie cu buline și jucătorul 2 a ghicit pantaloni roșii cu buline, jucătorul 2 va primi 1 jeton de validare roșu și 1 jeton cu buline.) Jucătorul 1 prezintă validarea sa ca o singură grămadă de jetoane.
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