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Varsta: 6-99 ani

Numar de jucatori: 2-4 jucatori

Continut: 58 de carti

Scopul jocului: Sa ai cel mai lung tren la finalul jocului

Cum functioneaza jocul: Pentru a avea cel mai lung tren la finalul jocului,
va trebui sa tii minte unde gasesti aurul rivalilor pentru a ataca vagoanele
potrivite.

Pentru inceput: Fiecare jucator ia o carte locomotiva si 0 asaza in fata
lui. Amestecati cartile vagon si puneti-le intr-un teanc, cu partea
vagon in jos, in centrul mesei.
Amestecati cartile dinamita si puneti-le intr-un teanc, cu partea
valoroasa in jos, langa cartile vagon.

Cum se joaca: .

Jucatorii se joaca pe rand. Incepe cel mai tanar jucator, urmand ceilalti in
ordinea acelor de ceasomic. Jucatorul activ ridica o carte ,,vagon” din teanc si
striga valoarea acelei carti (sau spune ,,serif”, daca este cazul). Apoi,
jucatorul adauga cartea in trenul sau la capatul celorlalte vagoane ale sale
(sau langa cartea de locomotiva daca nu are inca un vagon), cu partea
vagonului in sus.

Cand jucatorul activ adauga un vagon in trenul sau:

« Daca acel vagon face deja parte din trenul sau, jucatorul poate ataca
trenul unui adversar. (Vezi mai jos)

» Daca nu face deja parte din trenul lor, randul jucatorului s-a incheiat
si este randul urmatorului jucator sa joace.

Ataca un tren:
De indata ce jucatorul activ a adaugat un vagon deja prezent in mana in
trenul sau, el poate ataca trenul unui adversar. Pentru a face acest lucru,
ei ridica o carte de ,,dinamita” si ii spun valoarea.
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Valoarea cartii ,,dinamita” determina valoarea atacului: Jucatorul poate
ataca cate vagoane doreste, atata timp cat suma valorilor vagoanelor nu
depaseste valoarea atacului. Jucatorul activ indica care dintre cartile
»vagon” ale adversarului pe care ar dori sa le atace. Cartea care este
atacata este rasturnata pentru a-si dezvalui valoarea.




Un atac reusit:

Daca valoarea vagonului atacat este mai mica decat valoarea
atacului:

- Jucatorul poate alege sa atace un alt vagon (pe acelasi tren al
adversarului sau alt tren): atacul continua.

- Jucatorul poate alege sa inceteze atacul: atacul are succes!

- Daca valoarea vagonului (sau suma valorilor vagoanelor
atacate) este aceeasi cu valoarea atacului, atacul este reusit!
Daca atacul are succes, cartile ,,vagon” care sunt atacate sunt
aruncate si este randul urmatorului jucator sa joace.

Vagon: 1+1=2
Dinamite: 3

Atacul a avut succes!

Jucatorul a decis sa renunte dupa
ce a atacat al doilea vagon.

Un atac esuat:

- Daca valoarea vagonului atacat (sau suma valorilor vagoanelor atacate)
este mai mare decat valoarea atacului, atacul a esuat!

- Daca un serif este dezvaluit in timpul unui atac, atacul a esuat!

Cartile atacate sunt intoarse inapoi, cu partea vagonului cu fata in sus,

in pozitiile lor initiale in trenul lor. Jucatorul care ataca trebuie sa arunce
ultima carte de vagon din propriul tren si este randul urmatorului jucator
ajuca.

Dinamite: 3

Atacul nu a avut succes!

Dupa utilizare, cartile ,,dinamita” sunt aruncate.
Sfarsitul jocului:
Odata ce ultima carte ,,dinamita” a fost folosita, jocul se incheie. Jucatorul
cu cel mai lung tren (cu cele mai multe carti ,,vagon” conectate la locomotiva
lor) céstiga jocul.
In caz de egalitate, jucatorii implicati intorc primele carti din trenurile lor

iar cardul cu cea mai mare valoare castiga. Daca inca exista egalitate,
jucatorii repeta procesul cu a 2-a carti in trenurile lor si asa mai departe...

Un joc de Jonathan Favre-Godal, Corentin Lebrat si Julien Seisson.
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