Inchide cutia junior, cod DJ05233

Varsta recomandata: 4-12 ani. Pentru 2-4 jucatori.

Continut: cutie cu 9 clapete din lemn, 2 zaruri din lemn, un carnetel, un creion.

Scopul jocului: La fiecare runda coboara cat mai multe clapete posibil inainte de a ramane
blocat. Dupa 5 runde fii jucatorul care a marcat cele mai putine puncte.

Pregatirea jocului: la inceputul fiecarei runde, ridicati toate clapele.

Reguli de joc: Un joc se joaca in 5 runde. La fiecare rund3, fiecare jucator are o tura. Fiecare
jucator la randul sau arunca zarurile pana cand nu mai poate sa inchida clapete. Primul jucator
arunca cele doua zaruri: jucatorul are apoi mai multe optiuni pentru a inchide una sau doua
clapete.

* Folosind zarul colorat: jucatorul poate inchide o clapeta care se potriveste cu culoarea
indicata de zar.

* Folosind zarul animal: jucatorul poate inchide o clapeta care se potriveste cu animalul indicat
de zar.

Va rugam sa retineti: fiecare zar poate fi folosit pentru a inchide doar o clapeta.

e Jucatorul poate, de asemenea, sa inchida clapeta care se potriveste atat cu culoarea cat si cu
animalul indicat. In acest caz, el poate inchide doar o singura clapeta.

Vezi exemplu de posibilitati de inchidere pe cartonasul cu reguli de joc.

Apoi, jucatorul arunca cele doua zaruri din nou si din nou pana cand se blocheaza, adica nu mai
poate folosi cele doua zaruri aruncate pentru a inchide una sau doua clapete. Jucatorul aduna
apoi si noteaza numarul de clapete care sunt inca deschise, pentru a le socoti la scorul final.
Dac$ jucitorul reuseste sa inchid3 toate clapele, el a ,,inchis cutia". Tn acest caz, el obtine 0
puncte. Apoi este randul urmatorului jucator sa ridice toate clapetele si sa joace, aruncand
zarurile pana cand se blocheaza. Si asa mai departe...

Dupa 5 runde, fiecare jucator aduna punctele pe care le-a inscris in fiecare runda.
Castigatorul este jucatorul cu cel mai mic numar total de puncte.



