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INVAT 6 LIMBI STRAINE
Un joc pentru a te indragosti de limbi straine

Principiile jocului:

,INVAT 6 LIMBI STRAINE" este un joc simplu si distractiv care iti permite sa
inveti fard efort 100 de cuvinte in 6 limbi diferite. Jucand, vei dobandi un
vocabular bogat, o bazd solidd pentru invdtarea limbilor strdine in viitor. Jocul
acordd prioritate vocabularului in detrimentul altor aspecte, cum ar fi fonetica.

Acesta include cinci dintre principalele limbi ale lumii care folosesc alfabetul
latin (engleza, franceza, germana, italiana si spaniola) si o limba minoritard,
catalana (limba nativa a celor de la Londji), pentru a creste gradul de
constientizare asupra limbilor mai putin cunoscute, pe care ar trebui, de
asemenea, sd le iubim si sd le protejam.

INSTRUCTIUNI

Numar de jucatori: De la 2 [a 6.

Scopul jocului: Sa fii primul jucdtor care castigd 10 cdrti.

Materiale: 100 de carti ilustrate, 6 cdrti cu limbi strdine, un zar si un sdculet de bumbac.
Pregatirea jocului:

Puneti cele 100 de cdrti ilustrate in sdculet si asezati cele 6 cdrti cu limbi strdine pe masa.
Acestea vor fi folosite pentru a crea o rezervd de intrebdri ramase fard raspuns.
inceperea jocului si succesiunea turnurilor:

Cel mai tandr jucdtor incepe. Ceilalti jucdtori continud apoi pe rand, in sensul acelor de
ceasornic.

Desfasurarea unui turn:

Jucdtorul aruncd zarul pentru a vedea in ce limbd trebuie sa dea rdspunsul. Urmatorul
jucdtor din dreapta sa extrage o carte din sdculet si 0 asazd pe masa cu ilustratia in sus.

Jucatorul al cdrui turn este trebuie apoi sd spuna cuvantul in limba indicata de zar. In acest

punct, pot apdrea urmadtoarele situatii:



1. JUCATORUL RASPUNDE: Dupa ce jucitorul a rdspuns, cartea este
intoarsd pe dos pentru a verifica dacd raspunsul este corect.

1.1. DACA RASPUNSUL NU ESTE CORECT: Toti jucitorii trebuie sd incerce sa
memorizeze cuvantul, iar cartea va fi adaugata in rezerva de pe masd, langa
cartea care indicd limba din acest turn. TURNUL JUCATORULUI SE INCHEIE AICI.

1.2 DACA RASPUNSUL ESTE CORECT: Jucatorul pdstreazd cartea. CARTE EXTRA
OPTIONALA: Tn acest caz, jucatorul [poate alege sa raspundd la una singurd (si
doar una) dintre cartile din rezerva asociate aceleiasi limbi (daca existad
vreuna!).

1.2.1. DACA RASPUNSUL NU ESTE CORECT: Jucatorii incearcd sd
memorizeze cartea, iar aceasta este pusd inapoi in rezerva alaturi de
cdrtile pentru limba jucatd. TURNUL JUCATORULUI SE INCHEIE AICI.

1.2.2. DACA RASPUNSUL ESTE CORECT: Jucatorul pastreaza cartea,
iar TURNUL JUCATORULUI SE INCHEIE.

2. jUCATORUL NU RASPUNDE: Daca jucatorii nu stiu cuvantul, pot refuza sd
raspundd. In acest caz, pot cere o CARTE EXTRA OPTIONALA la fel ca la punctul
1.2, cu aceleasi rezultate posibile. Cand turnuIJucatoruIm se termind, toti
jucdtorii trebuie sd incerce sa memorizeze cuvantul la care acesta a refuzat sd
rdspundd, iar cartea va fi addugatd in rezervad.

sfarsitul jocului: Primul jucdtor care aduna 10 carti este castigdtorul.
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