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Animale
Joc de memorie

Numar de jucatori: Pana la 4.

Scop: Sa colectati cele mai multe perechi
potrivite.

Material de joc: 32 de carti.

Pregatirea jocului:

Amestecati cartile.

Aranjati toate cartile cu fata in jos, aliniate in
randuri.

Jocul:

Scopul este sa gasitl perechi potrivite. Un
jucator 1isi ia randul intorcand doua carti.
Daca acestea formeaza o pereche potrivita,
jucatorul pastreaza cele doua carti si joaca
din nou. Daci cartile nu formeaza o perec:he
potrivita, ele sunt intoarse inapoi cu fata in
jos si este randul urmatorului jucator sa
gaseasca perechi potrivite.

Cel mai tanar jucator incepe primul, iar jocul
se termina cand toate cartile au fost luate.
Castigatorul este jucatorul cu cele mai multe
perechi potrivite.
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