MANUAL DE EXPERIMENTE

Franckh-Kosmos Verlags-GmbH & Co. KG, Pfizerstr. 5-7, 70184 Stuttgart, Germania | +49 (0) 711 2191-0 | www.kosmos.de
Thames & Kosmos, 301 Friendship St., Providence, RI, 02903, SUA | 1-800-587-2872 | www.thamesandkosmos.com
Thames & Kosmos UK Ltd, Goudhurst, Kent, TN17 2QZ, Regatul Unit | 01580 212000 | www.thamesandkosmos.co.uk

&) THAMES & KOSMOS


http://www.kosmos.de/
http://www.thamesandkosmos.com/
http://www.thamesandkosmos.co.uk/

>>>INFORMATII IMPORTANTE

AVERTIZARI. Nu este potrivit pentru copii
sub 3 ani. Pericol de sufocare - partile mici
pot fi inghitite sau inhalate.

Pericol de strangulare - cordoanele

lungi se pot infasura in jurul gatului.

Pastrati trusa de experiment la indemana

copiilor mici.

Pastrati ambalajul si instructiunile deoarece

contin informatii importante.

Reguli pentru experimentarea in siguranta

» Supravegherea adultilor ar trebui sd faca exercitii fizice
discretie cu privire la experimentele
potrivite si sigure pentru copil sau
copii.

» Supravegherea adultilor ar trebui sa
discute avertismentele si informatiile de
siguranta cu copilul sau

copiii Tnainte de a incepe experimentele.

» Tineti copiii mici si animalele departe

de zona experimentald.

» Nu aruncati oricum avioanele spre.

Nu tintiti spre ochi sau fata.

»> Nu lasati niciodata din neatentie
lupa la soare - ar putea aprinde un

incendiu!

»> Nu mancati si nu betiin experiment
zona.

»> Dupa experimente, echipamentele
folosite trebuie clatite, uscate cu un
prosop de hartie si puse inapoi in
locurile lor in trusa de experiment.

Masa de lucru trebuie stearsa, iar
mainile trebuie spalate.



> > > INFORMATII IMPORTANTE

Copiii sunt curiosi si infometati de

cunostinte. Vor sa descopere lumea si
sa-si inteleaga mediul.

Cu acest kit, copiii de cinci ani si peste pot
efectua primele experimente
interesante. Experimentele sunt

pline de surprize pentru a face invatarea distractica

Copiii vor dezvolta o intelegere a principiilor
stiintifice simple si vor descoperi

distractia cercetarii experimentale.

in plus, unele dintre experimente

pot fi puse in scena ca mici prezentari.

Este foarte distractiv pentru copii sa arate o
realizare si sa primeascd aplauze. Astfel de
experiente de succes le vor intari

increderea in sine.

Experimentele sunt simple, dar nu pot fi
facute n totalitate fara asistenta unui adult.
Prin urmare, sprijiniti-i pe micii exploratori,
deoarece setea si capacitatea lor de a
absorbi cunostinte sunt adesea mai
dezvoltate decat abilitatile lor manuale.
Daca ceva nu reuseste imediat,
incurajeaza-ti copilul sa repete experimentul
nca o data.

Cand experimentele sunt marcate cu acest
simbol, inseamna ca este

necesar ajutorul tau pentru

un rezultat de succes.

Pasirea in Stiinta

T

Impreuna cu copilul dvs. g&siti un
loc bine iluminat si curat
unde poti experimenta fara a fi
deranjat si sa poata suporta sa devina
putin dezordonat si umed. La fel
amfac experimentatorii adevarati, se

recomanda sa purtati haine vechi si usor de curatat.

De asemenea, va recomandam sa aveti toate
articolele aranjate si gata de utilizare,

astfel incat sa nu devind necesar sa

mergeti sa cautati ceva in

mijlocul unui experiment. Deoarece

acest kit a fost conceput pentru tinerii
cercetatori, descrierile si explicatiile au fost
pastrate cat mai scurte si simple.

fnainte de aincepe un experiment, priviti
fiecare pasimpreuna cu copilul dumneavoastra,
astfel incat el sau ea sa inteleaga ce seva

face in timpul experimentului.

in functie de interesul lor pentru stiinta si
nivelul de curiozitate, copiii pot continua sa
experimenteze in conformitate cu sugestiile
pentru experimente suplimentare oferite

si, de asemenea, potincerca propriile ideg
Incurajati-i sa-si exploreze ; ]
simtul innascut al

curiozitatii.

Va dorim multa distractie si

experimente reusite!



Lista de verificare: Gasiti - Inspectati - Bifati

v/ Nr. Descriere 1 Cantitate ArticolNr. ¥ Nr. Descriere 15 Cantitate Articol Nr.
(O colide hartie (1 1 703545 () Pungade 3700 083
iy N EARO N T 2o
() 2Carton decupat 1 715738 O Agrafd17 1 700 181
() 3seminte de creson de gradina 1 705133 O Ventuza 18 Hartie 1 000 569
() 4vasede plastic 1 702184 O absorbant 19Inel 1 000 583
(2 jumatati) () pentru bule de 1 000 588
O 5Lupa 1 311137 () sapun 20 Argila de modelat 21 Atd de 1824751
O 6 Paie flexibila 2 705249 () 22 Barca mica desapun 1 700 633
O 7Paie 6 707 779 din polistiren
O 80ala delut T 121816 O 23Pipeta 2 232134
O 9 Pungs de plastic 1 703547 O 24 Pahar dozator 2 061150
O 10 Disc / Blat 1 703 548 O 25 Capac pentru pahar de masurat 2 061160
() 11 Cadran solar 1 259181 () 26 Hartie de filtru rotunda 12702 842
O 1284t de plastic 1 700401 O 27Bapcicupend g 1 700088
(O 13 Banda de cauciuc 5 161412 disc din polistiren
(O 14 Minge de polistiren 1 700080 () 28Palnie 1 700 364

[

Veti avea nevoie si de: prosoape de hartie, apa, bloc de jucarie, parti de plante, mistrie, foarfece, planta in ghiveci, sfoara,

Orice materiale care
nu sunt incluse n kit su

marcate cu acest

simbol su*itlul JVeti
avea nevoie”.

»> Varugam sa

faceti o revizuire
preliminara a listei de piese
sisa verificati pentru a va
asigura cd toate

materialele corectesun incluse

»»> Daca va lipsesc vreo
piesa, va rugam sa
contactati serviciul
pentru clienti Thames

& Kosmos.

———

\

confetti sau bucdti mici de hartie, carpa de 1ana, lipici, bol de sticla, zahar, fulgi de sdpun sau sapun, pahar de baut, bol pentru
supa, farfurie, pixuri, markere, creioane, ulei vegetal, cerneala, hartie alba, bloc de birou sau bucher, bucati mici de hartie, lingurita,

lingurd, piper, sare, detergent de vase




>>> CUPRINS

Pasirea in Stiinta

Un cuvant catre parinti ......ccceceeveeeeennene 1

ContinUtul SETUIU ... 2

CUPFINS. oo, 3

Experimente in
Natura ......ccoeeevevvciennnee 4

Cultivarea plantelor, plantelor

Experimente in
(2T J— 12

Iluzii optice, un magnet

Experimentein aer .o 22
1 Curentide aer, perne de aer si pungi

b de popping.

Experimente n
- ‘.\‘

CAd

{1

APA. e 32

Tot ce poate faceapa:

- '_ﬂ Barci elastice, bule de sapun,
- conducte de ap3,

si mesaje secrete.

Experimente in chimie. ........... 40

Experimente cu solutiide

sapun, evaporare si

amestecuri colorate.

transpirate si cercetarea norului.

confetti si un cadransolar.

Dragi copii!

Vrei sa explorezi minunile lumii naturale, sa
Tnveti despre plante, sd experimentezi

aerul si apa, sa urmaresti formarea

norilor si sa faci amestecuri colorate? Atunci
sd pornim si sa incepem experimentele

minunate din acest kit!

Parintii tai vor fi bucurosi sa te ajute sa

aduni lucrurile suplimentare de care ai putea
avea nevoie pentru fiecare experiment, sa
realizezi fiecare pas al experimentului si sa
citesti explicatiile dupa aceea. Asigurati-va
ca urmati cu atentie instructiunile. Nu

fi frustrat daca ceva nu functioneaza
conform asteptarilor: aceasta este o parte

importanta a stiintei!

Sa incepem experimentele prin

incoltirea unor seminte de creson! A se distra!

~






Experimente in natura

EXPERIMENTUL 1

Gradina de creson

VEI AVEA NEVOIE

Rupeti cateva bucati de prosop de hartie care au
aproximativ dimensiunea vasului de plastic.

+ Aps

\ + Prosop de hartie

Patru sau cinci bucati
de prosop de hartie

CE SE INTAMPLA

Atata timp cat semintele de
creson de gradina sunt uscate,
nu germineaza si nu Incep sa creasca.
Numai atunci cand intra in
contact cu apa vor
semintele se umfla siincep
sa creasca. Dupa aproximativ trei

zile, veti vedea muguri mici.

Continuati sa experimentati! La
un magazin cu sera sau gradina,
obtineti mai multe seminte, cum ar fi

seminte de ridichi sau de fasole.

fncoltiti acestea asa cum ati facut cu
cresonul de gradina. Observati cu lupa

daca germineaza si daca cresc mai
repede sau maiincet.

Pastrati hartia umeda tot timpul!




EXPERIMENTUL 2
\

Statie meteorologica

VEI AVEA NEVOIE

indreptati ceasul ceasului spre soare.

Tineti-1 pe loc siimaginati-va o linie care

‘ se afla exact intre semnul orei 12 si acul
orelor. Aceasta linie iese din centrul de
ceas, spre sud.

+ Oglinda

+ Foaie de hartie albs Bacsis! Rugati-va parintii sa va
+ Creion sau creion colorat indice indicatiile sau cereti-le: a
+ 5ioc de birou sau blotter busola.

CE SE INTAMPLA

Reflectati Tn oglinda,
puteti urmari cum
se misca norii

de-a lungul cerului. Desenati o
sageata in directia in care se
misca. Cel mai adesea, vanturile
vin din vest, asa cd sageata

indica de obicei spre
est.

Aliniati trandafirul
busolei la nord.



Experimente in natura

Care sunt diferitele tipuri de nori?

Norii mici, nalti si lanos, numiti nori
cirrocumulus, anunta adesea o schimbare a

vremii.

in norii cumulusi mari si pufosi se véad cele

mai frumoase forme!

Stele se formeaza atunci cand vaporii de apa

din emisiile avioanelor ingheata in cristale

de gheata.

Norii de ploaie suntintunecati si de obicei
acopera intregul cer. Ele inseamna, de obicei,

ca urmeaza o ploaie de lunga durata.

Cu cat norul de furtuna falnic in forma de

nicovala este mai mare, cu atat furtuna este mai violenta.

Cum este sa fii Tn interiorul unui nor?
Data viitoare cand va fi ceata
sau ceata afarg, stati in ea. Ceata si ceata sunt

doar nori care sunt la nivelul solului.



Oala de lut care
absoarbe apa

VEI AVEA NEVOIE

= @

+ Apa

CE SE INTAMPLA ®

Argila nu este un material total solid. Are numeroase gauri
mici, aproape ca un burete doar ca gaurile sunt mult mai
mici. In aceste g&uri minuscule, apa se poate strecura incet in
sus, deoarece va umple deschideri mici chiar si atunci cand
acestea se afla deasupra suprafetei apei. Apa adera la gauri
ca un lipici si nu curge din nou in jos. Aceasta caracteristica

face argila ideala pentru ghivece.

Continud sa
experiment! Repetati
experimentul cu un

ghiveci mare pe care

il puneti intr-un

castron. Observa cum

mult timp apei dureaza sa

ajunga la marginea

superioara.



Experimente in natura

EXPERIMENTUL 4

Plantele
transpira si ele

VEI AVEANEVOIE

=+ plants de cas3

+ Sfoara I

Asigurati-vd ca nu rupeti
nicio parte a plantei.

?

CE SE INTAMPLA 1)

Dupa ceva timp, sacul se va aburi.
Se vor forma mici picaturi de apa.
in functie de perioada anului si de
plantd, acest lucru poate dura

pana la cateva ore.

Oamenii si animalele nu sunt

singurele vietuitoare care
transpira: si plantele transpira! Cu

. P : ) . radacinile lor, ei absorb apa din sol.
Continuati sa experimentati! Repetati

) P Ele elimina excesul de apain aer.
experimentul in gradina, de exemplu cu o

- - : Acest lucru se intampla prin
frunza sau ramura dintr-un gard viu sau
) . deschideri mici pe partea inferioara
tufis. Frunza de floarea soarelui
a frunzelor. Planta are nevoie

functioneaza bine si pentru acest experiment.

de apa pentru a transporta si a

distribui hrana intregii plante.



Plante din butasi

VEI AVEA NEVOIE

Parti de plante (de exemplu tulpini de papadie)
| + Prosop de hértie
Mistrie

<+ Foarfece

Hartia trebuie sa
fie umeda, dar

sa nu inoate n apa.

Pastrati hartia umeda

tot timpul!
CE SE INTAMPLA o
Continuati sa experimentati! Repetati
experimentul cu alte plante, de exemplu, Dupa aproximativ o sdptamana,
varful taiat dintr-un morcov. intrebati- din butasii de radacina vor incepe sa
va parintii ce plante puteti folosi pentru creasca mici fotografii, pe care le puteti

vedea cu lupa.

asta.

10




Experimente in natura

VERIFICA ‘?r'

Semintele...

***-contin toata hrana
importanta de care plantele

tinere au nevoie pentru-aincepe sa crea
Ei obtin tot ce le trebuie

din apa si aer. Si . Lastari si flori
mai tarziu, odata ce ]
radacinile au

Plantele nu se reproduc doar prin

seminte, ci si prin alte parti ale plantelor
crescut, planta

primeste
mai multi nutrig
din'sol-— .

si butasi.

Plantele se pot dezvolta din lastari
deteriorati sau flori mancate de animale.
Aceastd caracteristica este foarte importanta
pentru plante deoarece servesc drept

hrana pentru multe animale. Evident, au
nevoie de aer proaspat, lumina si apa

proaspata pentru a creste.

CRESC DE GRADINA...

... este foarte sanatos si

contine multe vitamine de care

avem nevoie zilnic. In plus,
mugurii tineri au un gust foarte
bun. Prin urmare, multi

oameni crescin mod regulat
creson pentru a-l manca in salate




-
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Experimentein
Fizica




EXPERIMENTUL 6

Culori care se rotesc

VEI AVEA NEVOIE

Continuati sa experimentati!

Repetati experimentul cudiscuri
pe care le-ati decupat sicolorat

Cere-ti parintilor tai tu. Ce se intampla cand faceti
aJUtOr pentru a invarti

I e discul albastru si galben?

4

CE SE INTAMPLA ®

La rotire, culorile diferite nu mai pot fi distinse. SeTmbina intr-o culoare
gri, aproape alba. Albul este un amestec de toate culorile, chiar daca

nu ni se pare asa. S-ar putea spune, de asemenea, ca toate culorile sunt
continute in lumina alba. Cu roata de culoare, ochii tdi sunt cu adevarat
cei care observa schimbarea culorii, deoarece nu pot urmari varful care

se Tnvarte rapid, mai degraba decat obiectul careisi schimba culoarea in sine.

13



Lupa

VEI AVEA NEVOIE

+ Timbru postal
+ Praf
+ Moneda
. o Fibre de covor
<+ Lipici

o+

Gangarita mica (de exemplu, insecta)

—

14




Prindeti insectele cu mare atentie. Nu-i
rani. Lasati-le din nou Tn acelasi loc
dupa ce le-ati observat.

CE SE INTAMPLA @

Datorita lupei totul pare mai
mare, astfel incat sa poti observa
lucrurile mai bine si mai precis. De
fapt, totul pare de doua

ori mai mare.

Paharul se asigura ca

creaturi mici nu fug in timp ce
te uiti la ele.

Continuati sa experimentati! Verificati daca alte articole din sticla sau plastic

transparent functioneaza ca o lupa. De exemplu, fundul unui pahar de baut sau o
picatura de apa pe care o puneti pe o bucata de folie de plastic.

15
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EXPERIMENTUL 8

Magnetul confetti

VEI AVEA NEVOIE

g

= Confetti sau bucati mici de hartie

+ Piesa din tesatura de lana

CE SE INTAMPLA ©

Ca si cum ar fi trase de o forta magica, bucatile de
hartie zboara pe tija. Cand frecati tija de plastic cu
tesatura de lana, tija este incarcata cu energie
electrostatica. Acesta functioneaza ca un magnet,
desi energia nu atrage lucrurile din fier, asa cum
o face un magnet. Atrage hartia, parul si alte
lucruri foarte usoare care au o sarcina

electrostatica opusa.

Continua sa
experiment! Gasiti
pe cineva care are
par lung. Pune tija
incarcatd langa

parul lor si

uite ce
se intampld. Parul

este, de asemenea,
atras de tija.




—

EXPERIMENTUL 9

Sare si piper

VEI AVEA NEVOIE

g

+ Piesa din tesatura de lana

=+ sare (macinat)
+ Piper
= Farfurie -

CE SE INTAMPLA o

Cand tineti tija putin deasupra acestui amestec, ardeiul mai usor este atras mai
intdi, in timp ce sarea mai grea ramane initial pe masa. Acest lucru se datoreaza
faptului ca gravitatia are o atractie mai puternica asupra obiectelor mai grele

pentru a se opune fortei atractiei electrostatice.

17



o
Cadranul solar C:

VEI AVEA NEVOIE

CE SE INTAMPLA

o

Ai facut un cadran solar si ai pus

timp. De acum incolo poti citi ora pe

cadranul tdu solar. Deoarece Pamantul

se intoarce in jurul propriei axe, ni se

pare ca Soarele se intoarce in jurul Pamantului.

Prin urmare, umbra aruncata de obelisc

va rataci peste cadranul solar.

Este mana cadranului solar. Insa
cadranul solar functioneaza doar pe
. L . . vreme frumoasa si doar de dimineata pana seara.
Continuati sa experimentati! Cu L
: - 5 . De asemenea, nu uitati ca primavara
ajutorul unei tije sau un bat mare si
. . L sivara avem ora de vara. Vara,
a unei suprafete netede in gradina
. . ... cand ceasul tau arata 12, ora in
sau cutie de nisip, Tncearca sa faci un

. functie de pozitia soarelui este
cadran solar mare. Pentru fiecare
doar ora 11.

jumatate si ora intreaga, trageti o

linie in pamant unde cade umbra tijei.

18



VERIFICA V

(

Prezentarea copilului in metoda stiintifica

Acest kit este conceput pentru a introduce copiii nu numai in diferitele principii stiintifice
demonstrate de fiecare experiment, ci si in procesul de experimentare stiintificd in sine. Metoda
stiintifica este procesul pe care oamenii de stiinta il folosesc pentru a raspunde la intrebdri.
Acesta constd din urmatorii pasi de baza:

Observatie - O intrebare sau problema care apare din observatii si cercetdri. De ce apare un anumit
fenomen?

Ipoteza - Ipoteza este o explicatie pentru observatia care nu a fost inca dovedita. Este o
presupunere educata de ce se intampla ceva.

Experimentarea - Experimentarea este procesul prin care ipoteza este testata, pentru a vedea daca
este corecta sau gresita. Rationamentul logic este folosit pentru a analiza rezultatele
experimentelor.

Concluzie - Concluzia este o declaratie a rezultatelor experimentelor si daca acestea demonstreaza
sau infirma ipoteza.

Repetitie - Adesea, experimentarea nu are ca rezultat un raspuns definitiv si, astfel, procesul
trebuie repetat pentru a rafina ipoteza sau a testa o noua ipoteza.

Pentru fiecare experiment pe care il faci cu copilul tau, incearca sa incorporezi metoda stiintifica
n dialogul tdu cu copilul:

1. In timp ce pregatesti un experiment, intreaba-| pe copilul tdu pentru ce crede ca ar putea fi
folosite piesele si de ce ii amintesc partile.

2. Dupa ce ati pregatit si experimentat, dar inainte de a efectua efectiv experimentul, intrebati-va
copilul ce crede c& se va intdmpla in timpul experimentului. intr-un fel, le ceri sa vina cu o
ipoteza.

3. Dupa experiment, intrebati-i ce au observat si cum a fost similar sau diferit de ipoteza lor.

4. In cele din urma, cereti-le sa vina cu o concluzie bazatd pe experiment si discutati cu ei orice idei
pe care le-ar putea avea pentru experimente suplimentare care ar putea avea legatura cu

\\ experimentul.

\

7
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Doi devin unul

VEI AVEA NEVOIE

A2

<+ Lipici

+ Asistent

inchideti
de 50 de ori.

CE SE INTAMPLA @
AR Cand jucatorul de fotbal este
e ' eliberat, discul se Tntoarce
o rapid intre degete. Siin
[ &

loc de cele doua reprize ale
jucatorului de fotbal, vezi

intregul jucator gata sa loveasca.

Continuati sa experimentati! Taiati o bucata de carton intr-o dimensiune potrivita. Faceti doua

gauriin el si repetati experimentul cu un desen al dvs. sau o fotografie pe care ati taiat-o

in jJumatate la mijloc. Observati cu atentie cum cele doud jumatati de poze trebuie aranjate pe
o0 bucata de carton.

20
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A

Mai mare _

decatviata -

Toate obiectele reflectd razele de

lumina care provin maiTntai de la soare

sau-de la 0 alta sursa de lumina. Unele
dintre aceste raze de lumina calatoresc
catre ochiul tau. Ochii tdi simt lumina.
Asa puteti vedea un obiect. Cand

razele de lumina trec printr-o lupa, ele
sunt indoite si desprinse putin.

Astfel, obiectul pare mai mare decat este

in realitate.

Se produce un Blockbuster

Ochiul uman este destul de lent. Stocheaza fiecare imagine pe care o vede pentru

o perioadd scurta. In experimentul anterior, ovalul de carton cu jucatorul de fotbal
se invarte atat de repede, incat ochiul are inca o jumatate depozitatd, in timp ce vede
deja urmatoarea jumaétate. in capul nostru imaginea unui fotbalist complet este acum
formata din cele doua reprize. Vedem un film in acelasi mod; in fiecare secunds,

ochiul uman vede aproximativ 25 de imagini individuale care sunt reunite in capul
nostru intr-o miscare continua.
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EXPERIMENTUL 12

Mingea plutitoare
VEI AVEA NEVOIE

/0

=+ Foarfece

Experimente cu aerul

CE SE INTAMPLA o

Cand suflati puternic n paie, bila de

spuma Tncepe sa pluteasca. Mingea

este atat de usoara incat poate fi

sustinuta de fluxul de aer. Acest flux

de aer Tnconjoara mingea din toate
partile si face

sigur ca merge pe la mijloc

a curentului de aer. Acest

lucru, nsd, functioneaza numai cu
o minge. Alte forme nu sunt
fnconjurate uniform de fluxul de

aer si vor cadea.

23



EXPERIMENT BONUS

Continuati sa experimentati! intreab&-ti parintii daca vor face acest

experiment cu tine folosind un uscator de par, cu caldura oprita. Acum fluxul
de aer vine automat si puteti incerca sa faceti mai multe articole diferite sa

pluteasca in aer.

24



Experimente cu aerul

EXPERIMENTUL 13

Geanta Big Bang

VEI AVEA NEVOIE

Strangeti strans deschiderea
impreund, astfel incat sacul sa nu
piarda aer.

Continuati s3 experimentati! Repetati O LIS ) @
palma mainii.
experimentul cu alte pungi.

?

CE SE INTAMPLA o

Geanta izbucneste cu o bubuitura puternica. Cand loviti punga de hartie umflata,
comprimati aerul din punga. Pentru ca geanta nu este elastica, aerul nu are
unde sa mearga. Prin urmare, rupe sacul si aerul scapa. Punga care se rupe si
aerul care se scurge brusc provoaca sunetul de spargere. O minge de plaja

moale din cauciuc, pe de alta parte, este elastica, asa ca nu va popa cand o lovesti.

25



EXPERIMENTUL 14

Hovercraftul

VEI AVEA NEVOIE

=+ 3 bucati mici de hartie

+ Pin Gaura este putin
mai micd decat
palnia, asa ca
rasuciti incetsi
cu grija palnia in gaurs

CE SE INTAMPLA
Cand aerul trece prin palnie, este mai
mult aer sub barca. Acest

creste presiunea aerului acolo. Aerul

fncearca sa scape. Curge in toate

directiile si ridica barca o cantitate

mica, determinand barca sa pluteasca.

Poti controla directia?

Continuati sa experimentati! Joaca
acest joc cu prietenii tai: configurati

un curs pe care hovercraftul dvs.

sa il urmeze si cronometrati unul pe

celalalt pentru a vedea cat timp dureaza
finalizarea cursului. Cine o finalizeaza

cel mai repede este castigatorul!
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Experimente cu aerul

EXPERIMENTUL 15

Avion de hartie 1
VEI AVEA NEVOIE

CE SE INTAMPLA o

Cand prindeti planorul de coada
intre degetul mare si
aratator si il aruncati usor

Tnainte n aer, acesta aluneca
prin aer ca un avion

adevarat. Dupa cateva

incercari, te vei apuca sa-l arunci.

27



EXPERIMENTUL 16

Avion de hartie 2
VEI AVEA NEVOIE

CE SE INTAMPLA

Avioanele zboara deoarece aripile lor au o forma speciald, numita profil aerodinamic.
Forma asigura ca aerul prin care se misca aripa trebuie sa parcurga
distante diferite deasupra si sub aripa. Distanta pe care o parcurge aerul
deasupra aripii este mai mare decat distanta pe care o parcurge sub aripa.
Acest lucru face ca aerul de deasupra aripii sa fie putin mai putin dens,
ceea ce creeaza o presiune putin mai mica care trage aripa n sus. Acest

lucru se intdmpla doar cand aripa se misca Tnainte suficient de repede.
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EXPERIMENTUL 17

Elefantul
care urla

VEI AVEA NEVOIE

<+ Foarfece

CE SE INTAMPLA ?

Cand suflati in paie, aerulcurge
foarte repede intre disc si
bucata de hartie. Presiunea
aerului dintre disc si

hartia scade si hartia este

aspirata Tn sus spre disc.

Experimente cu aerul

Continuati sa experimentati! Repetati
experimentul cu alte materiale, cum ar fi o

bucata de folie sau o bucata de carton de

aceeasi dimensiune. Experimentul functioneaza?

Tineti
discul
foarte
strans peste hart
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EXPERIMENTUL 18

Venuza

VEI AVEANEVOIE

Intrebati-va parintii pe ce suprafete
din casd puteti testa ventuza.

Bacsis! Functioneaza cel

mai bine daca umeziti mai intai

ventuza cu putind apa.

CE SE INTAMPLA ®

Cand apasati ventuza pe o suprafata, ceva aer iese din cavitatea de pe
partea inferioara. Acest lucru creeaza un spatiu mic in care exista mai
putin aer decat era Tnainte. Prin urmare, exista o presiune a aerului mai
mica decat la exteriorul ventuzei. Sau spus altfel: Exista o presiune a
aerului mai mare in afara decat in cavitatea ventuzei. Aceasta

presiune mai mare a aerului preseaza ventuza la suprafata. Dacd, totusi,

aerul intra n cavitate, presiunea aerului este egalizata si ventuza se slabeste.



Experimente cu aerul

VERIFICA 0

Mai multe avioane

Exista multe moduri de a plia
avioane de hartie. Va puteti gandi la
alte modele? Ai putea sa le ceri
membrilor familiei tale cele mai
bune modele de avioane de hartie.
Testati care aeronava zboara cel mai
bine. De asemenea, puteti incerca sa

faceti acelasi avion in diferite tipuri de
hartie sau chiar carton subtire.

o T

ORTE DE ASPIRARE

Incercati s& lipiti ventuza de r
suprafete aspre. Veti vedea ca

pe suprafetele aspre sau poroase

ventuza nu poate tine e
L)
deoarece nu poate face o -

etansare etansa. O

presiune mai scazuta a

aerului nu poate fi creata

n cavitate.
De asemenea, puteti

testa pentru a vedea cat

de multa greutate va
g —y

suporta ventuza. Poate

sustine un cuier cu un

articol de imbracaminte pe ’
1 Nog 2y ) 3
s -l = —

'

4=






EXPERIMENTUL 19

Experimente cu apa

Agrafa
plutitoare

VEI AVEA NEVOIE
.".‘__—-’_b‘-_
—
<+ Foarfece
<4 Bol de sticla
< Apa

——

Asezati cu atentie hartia absorbant cu
agrafa pe suprafata apei.

CE SE INTAMPLA @

Dupa o scurta perioada de timp,
hartia se umfla cu apa si se scufunda.
Daragrafaramane plutitoare

la suprafata. Daca nu functioneaza

prima data, incercati din nou.

Continuati sa experimentati! Repetati

experimentul cu alte articole usoare,

cum ar fi un ac de cusut contondent

sau o banda de folie de aluminiu.
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EXPERIMENTUL 20

Barca de lut

VEI AVEA NEVOIE

o>

+ Bol mare de sticla

+ Apa

——

Pune mingea si barca in apa in
acelasi timp.

CE SE INTAMPLA o

Chiar daca au aproximativ aceeasi
greutate, barca va pluti pe

apa in timp ce mingea se
scufunda imediat. Factorul
important nu este greutatea,

ci forma.

Y

i 3

Faceti o minge si o barca cu pereti subtiri.

Continuati sa experimentati! Faceti

o multime de bile mici din cea mare

siTncercati sa incarcati barca.

Cate bile poate transporta nainte

sa se scufunde?



Experimente cu apa

EXPERIMENTUL 21

Teava de sfoara

VEI AVEA NEVOIE

4
=+ Foarfece
+ Apa

Bloc de constructie

CE SE INTAMPLA

?

Dupa putin timp, apa curge incet prin

sfoara de la cana plinad in ceasca goala.

intre fibrele sforii este aer, ca intr-un
burete. Aceste spatii se umplu cu apa.
Cand sfoara s-a umplut in

intregime, apa incepe sa picure

din capatul inferior. Ca suplimentar

apa curge de sus, conducta mica

de apa continud sa curga.

Continuati sa experimentati!
, . ! Asigurati-va ca
Puteti folosi apa

paharul cu apa este intotdeauna mai fnalt decat ghive
teavd pentru a furniza apa

florilor tale de pe pervaz. Aflati ce se Intampla daca cana de masurare si ghiveciul de flori sunt la
aceeasi Tnaltime.
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SUper bUIe de Sépun Avertizare! Apa cu sapun nu este

pentru consum si nu trebuie sa intre
in contact cu ochii. Daca ar trebui sa
faca acest lucru, clatiti ochiul cu apa curenfa.

VEI AVEA NEVOIE

£

.

+ Zahar

+ Baton de sdapun sau fulgi de sapun 1

+Paharde baut . o

+ lingurita plina
Castron de supa de zahar

+ Aps

: 2 Linguri a

+ Lingura de masa c

Lingura plina de
sapun

Bacsis! Puteti Tncerca, de asemenea,

detergent lichid pentru vase in loc de saop.

Fa acest experiment afara!
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Experimente cu apa

Acum Tncercati cu palnia. Ce face
cele mai frumoase bule?

Suflati pe inel sau maturati o B ?
inelul prin aer. CE SE INTAMPLA @

Zaharul si sapunul transforma apa
intr-o solutie dura. Ridicati o pelicula
din aceasta solutie cu paiul, inelul

si palnia. Cand suflati aer in el, filmul
se intinde si formeaza o bula, care

Tnchide aerul suflat in el. Deoarece

presiunea aerului din interiorul

bulei este putin mai mare decat din
exterior, bula ramane rotunda si stabila.

Bula izbucneste cand face o gaura
in ea.

Continuati s experimentati! In timp ce un balon de s&pun pluteste in aer, incearcs s&
bagi paiul in el si sa arunci un al doilea balon de sapun in primul.




Hartie de scris secreta
VEI AVEA NEVOIE

||'
\ |
A=
=+ hartie alba
+ Pix

| <+ Foarfece

+ Castron
' =+ Apa

Bacsis! Aruncati bucata de hartie

CE SE INTAMPLA @
uscata si puneti-o pe cea umeda la
soare sau pe un calorifer sa se usuce. Fibrele din hartia umeda sunt

comprimate de stilou. Cand

hartia este uscata, aceste

locuri nu mai pot fi vazute.

Numai atunci cand scufundati

Continuati sa experimentati!

hartiaTn apa, scrisul va deveni
din nou vizibil. Acest lucru

face hartia transparenta la

Repetati experimentul cu diferite tipuri

de hartie. Aflati care este cel mai bun
38

lumina, cu exceptia
pentru acest tip de scriere secreta.

punctelor comprimate ale mesajuluitau secr




Experimente cu apa

VERIFICA

Fier plutitor

O nava are pereti subtiri si este

goala in interior, asa ca deplaseaza

un volum de apa care

cantdreste mai mult decat
propria greutate. O nava intreaga
facuta din fier greu cu aer in
interior este mai usoara decat
apa si, prin urmare, este capabila
sa pluteasca deasupra ei.

PIELEA APEI

Apa formeaza un fel de piele pe suprafata ei. Aceasta piele este numita

si ,tensiune de suprafata” si mentine apa destul de bine impreuna; cel
putin atat de bine incat lucrurile mici si usoare nu se scufunda. Aceasta —

tensiune

superficiald este folosita de insectele de apa care pot merge pe supraf ta ke

apei. Puteti observa aceste insecte pe un iaz sau un flux lent.




Experiment
In chimie




Experimente in chimie

EXPERIMENTUL 24

Barca cu sapun

VEI AVEA NEVOIE (1)

‘ <+ sapun
+ vassau lighean mare A
l + Aps /" /

Asteptati pana cand apa este

calma si plata!

CE SE INTAMPLA e

Cand scufundati bagheta cu varf de sapunin apa, barcaincepe bruscsa
semiste, ca prinfarmec.Sapunul perturba aceasta tensiune superficiala

Acest lucru pune in miscare apa de la suprafata si, pe mdsura ce curge
in jurul ei, ia barca cu ea.
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Ulei si apa

VEI AVEA NEVOIE

+ Ulei vegetal

+ Apa

A
Agitati pentru ,/_.
,“l—._

a amesteca cele

doua lichide.
,
CE SE INTAMPLA ®

Adaugati cateva

picaturi de ulei.

Umpleti pe
jumatate cu apa.

Dupa un timp scurt, cele doua lichide se vor separa din nou cu uleiul plutind deasupra

apei. Apa si uleiul se resping reciproc. Ai putea spune ca nu se plac unul pe altul!

Acesta este motivul pentru care este atat de dificil sa spalati uleiul cu apa.
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Experimente in chimie

EXPERIMENTUL 26

Magie pentru detergent

de vase

VEI AVEA NEVOIE

Adaugati cateva

picaturi de ulei.

Adaugati un squirt

* Ulei vegetal

<+ Apa

+ Detergent de vase

de

detergent de vase.

~——

Umpleti pe
jumatate cu apa.

s
e, O

le amesteca pe cele doud

lichide.
s
=
CE SE INTAMPLA ®

Ai grija la lichidul pe care |-ai scuturat. Este un amestec tulbure, laptos, care nu
se separa din nou in apa si ulei ca in experimentul anterior. Acest lucru este cauzat de

o proprietate chimica speciala a detergentului de vase.
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EXPERIMENTUL 27

Evaporare

VEI AVEA NEVOIE

Agitati pana
se dizolva

sarea!

Continuati sa experimentati!
Repetati experimentul si folositi
zahar in loc de sare.

Va ramane si zaharul in farfurie?

CE SE INTAMPLA

A doua zi, sau cel mai taérziu a doua
zi, apa se va fi evaporat. in vasul

de plastic ramane doar sarea.
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Experimente in chimie

EXPERIMENTUL 28

Steaua colorata

a zaharului

picaturi de

cerneala sau colorant

VEI AVEA NEVOIE

' Cerneala sau vopsea colorata

Asteptati pana cand cerneala

s-a uscat.

+ Cubulete de zahar

=+ hartie alba
' + Apa (A doua jumatate a
felului de mancare)
R

CE SE INTAMPLA o

Zaharul si cerneala se dizolva in
apa. Particulele de zahar se vor
deplasa astfel catre marginea
vasului, iar cerneala urmeaza.
in acest fel, se creeazd o forma

frumoasa de stea de zahar.

Continuati sa experimentati! Repetati experimentul,
dar de data aceasta cu doua cuburi de zahar. Adaugati
culori diferite la fiecare cub. Acest lucru va crea o stea

minunata in doua culori. Veti obtine o stea mare

cand Tncercati experimentul pe o farfurie plata.



EXPERIMENTUL 29

Detectiv de culoare

VEI AVEA NEVOIE

B i

=+ Foarfece

+ Marker sau stilou negru pe baza de apa

<+ Apa

_ - o
-—vary,

Taiati hartia de filtru in

3 bucati egale.

)
6{/

A -

Asigurati-va ca

numai hartie
fitilul atinge apa.

'
<>

Un ultim experiment:

Coloreaza hartia de filtru cu diferite culori! Tncercagi, de

asemenea, diferite modele sau o multime de culori in acelasitimp.

De asemenea, puteti colora intreaga hartie.

Veti primi de fiecare data o alta mica
piesa de arta abstracta.

46
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CE SE INTAMPLA )

Multe alte culori sunt ascunse in
cerneala neagra. Ele sunt
separate de apa deoarece

se deplaseaza cu viteze

diferite prin hartia de filtru.

Bacsis! Puteti

folosi acelasi fitil

de cateva ori.

Bacsis! De asemenea,
puteti arunca apa colorata pe

centrul hartiei de filtru cu o
pipeta si urmariti modelele

in schimbare ale gradientilor.



Experimente in chimie

VERIFICA

SARE SI APA

Apa este formata din parti minuscule care
pot fi absorbite de aer. Acesta este

motivul pentru care apa se evapora. Acest
lucru se intampla oriunde apa intra in contact
cu aerul: de exemplu, pe bucatile umede de
rufe de pe linia de uscare sau intr-o

baltoaca de apa. Sarea poate fi dizolvata
complet in apa. Nu dispare insa. Va aparea

din nou sub forma de cristale cand apa se va evap

Teoria culorii

Amestecand diferite culori puteti crea culori
noi. Acest lucru este ilustrat de cele trei culori

primare: albastru, rosu si galben. Uitati-va la

A imaginea cercurilor colorate de mai jos si
¥ ’ incercati sa rezolvati sarcinile din dreapta folosind
markere pentru a completa
spatiul alb cu culoarea

care ar rezulta

din amestecarea celor

doua culori prezentate.




VERIFICA V
°

SAPUNUL...
... este disponibil sub forma solida sau

lichida. Parintii tai folosesc diferite
sapunuri pentru a spala rufele

murdare, pentru a curata diferite
suprafete din casa ta, pentru a-si spala
parul si bineinteles ca te poti spala

cu el! Sapunul poate fi foarte distractiv,
mai ales cand face spuma in cada. Spuma
este formata din o multime de bule de
sapun minuscule, precum cele pe

care le-ati facut in experimentele dumneaveer e

Face prieteni

Apa si uleiul nu se amestecé. In ciuda acestui fapt, cum poti

folosi apa pentru a spala uleiul si grasimea de pe oale si farfurii?
Foarte simplu, folosesti un agent care ,face prieteni” celor doud
lichide. Acest agent este sapunul. Permite amestecarea apei si
a uleiului, deoarece o singura particule de sapun are atat o
laturd ,iubitoare de apa”, cat si una de

Liubitoare de ulei”.
\

Facerea Sapunului

Rugati-va parintii sa va ajute sa colectati
bucatile mici de sapun de baie ramase.
Tareste-le Tn bucati mici si apoi apasa-le
pe toate impreuna pentru a forma o noua
bucata de sapun, in orice forma doriti!
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