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CodareMci Mrobo

CONTI NUTMNKI T

Li staMdeMverificare MGasiti Minspectat.i Mverific
F a rdescriere Cant. Articol nr. F & rdescriere Cant. Articol nr.
1 Dop de arbore 8 7026-W10-H1K 30 Bloc triunghi, roz 4 880-W10-S1K1
2 dlift de ancorare scurt 30 7344-W10-C2B 31 Bloc convex, alb 18 880-W10-R1W
3 Giftde fmbinare 47413-W10-T1B 32 Bloc convex, portocaliu 16 880-W10-R103
4 dlift de fmbinare lung 27413-W10-U1S 33 Bloc convex, albastru 12 880-W10-R1B1
5 Tub, 30-mm 2 7400-W10-G1D 34 Bloc convex, roz 10 880-W10-R1K1
6 Pin buton 10 7061-W10-W1W 35 Bloc convex, violet 4 880-W10-R1P
7 ctiftucuVbil a 1 7128-W10-E1K 36 Bloc convex, verde deschis 12 880-W10-R1YG
8 Acul de achi 8 7128-W22-2 37 Bloc concav, alb 4 880-W10-D1W
9 Pin trapezoid 1 7128-W10-E401 38 Bloc concav, portocaliu 6 880-W10-D103
10 Axa motorului 2 7026-W10-L1D 39 Bloc concav, albastru 3 880-W10-D1B2
11 Axa N N mm 1 7413-W10-M1D VRamaVpatrata \r 2 7411-W10-F1K
12 Ax & VN \ mm 1 7413-w10-L2D 41 Cadr u\Vpabtrat 2 7411-W10-F1W

NTijaVvrotunjitaVul at aVvcu\7404aWL0iC1IW 42 Bl ocVMcub\VcabV VM gaur3880-W10-N1W

O|O|0|0|0[0|0|0|0|0|0|0|0|0|0O|0|0|0|0|0|0O|0|0|0|0|0|0|0|KR

O|0|0|0O|0O|0|0|0|0|0|0|0O[0C|0|0|0|0|0|0[0O|0O|0|0|0|0|0|0(0|0|X

14 Tijavrotunjgauwnil at a8V c @7404-W10-C2W 43Bloc cub cu 69 & u portocaliu 2 880-W10-N103

15 TijaVrotunjgd@nipl at 2274@4W10-C3W VUnitatebbeVbaaz\ 1 7442-W85-A

16 Instrument separator de  piese 1 7061-W10-B1Y 45 Crusta lui Sammy, de sus 1 7442-W10-G1T1

17 Unelte mici 37026-W10-D2K 46 Crusta lui Sammy, jos 1 7442:W10-G2T1

18Treapt dVdeVvitezaVumedi &7408-W10-D2YG 47 Cutia de viteze a lui Sammy, sus 1 7442-W10-F1T1

19 Unelte mari 27026-W10-W5B 48 Cutia de viteze a lui Sammy, jos 1 7442-W10-F2T1

20 Vierme (pentru antrenare cu  vierme) 1 7344-W10-A1S1 UBrat ul \ ldraaptd Sa mmy 1 7442-W10-H2P

21 Bloc cub, alb 16 880-W10-A1W \UBrat ul Vbtangad Sa mmy 1 7442-W10-H1P

22 Bloc cub, portocaliu 12 880-W10-A103 51 Foai eV grad fait &da 1 Kie#7442

23 Bloc cub, albastru 20 880-W10-A1B2 VcureleVpentruVcarduri 1 K41#7442

24 Bloc cub, roz 7 880-W10-A1K1 53 carduri de cod (108) 1 K16#7442-3

25 Bloc cub, violet 8 880-W10-A1P1 54 de cadre pentru carduri de cod (10) i K16#7442-4

26 Bloc cub, verde 7 880-W10-A1G1 McarduriVMdeVMhart av 1 K16#7442-1

27 Bloc triunghi, alb 4 880-W10-S1W VdeVcarduriVdeVbazi 1  K16#7442-2

28 Bloc triunghi, portocaliu 4 880-W10-S103 57 Foaie de autocolante pentru ochiul lui Sammy 1 R20#7442

29 Bloc triunghi, albastru 2 880-W10-S1B2
Bateriile nu sunt incluse CumVsaVMluatiUmodel elpegyrtiVvlipsa
Veti MaveaVdnevoieVdciVde\ %%agt(teerii\lAA DacaVvalVlipsectelvreoVdpies
(1,5v o |tip LR6).Pentru utilizarea inc| asadVDac&VoricareVMdintreVpiersked@m\isdNlcont actati Vservic
sau pentru uz casnic extins, se constructieVesteVlipitaRempreWalhivenyi MThames\V&ViKa
recomanddaVMbateriil eVrel nrraea\adrid we\WpeAnit ruMNalMfi VMseparataVdcul\

SUA: techsupport@

vol ti NMtipVHR KR mai nil eVMgoal e Mutid i zati Minstryment ul
R thamesandkosmos.com
In timp ce 3 baterii suntin uz in  interior separareVMaVdpieselorVNcaVoMrangaVpentruVMaVdl eVdespar

Marea Britanie: techsupport@

robot, ut B is tT m a8 Baterii suplimentare
P PR P thamesandkosmos.co.uk
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NOTI UNI VDEVBAZA

Notiuni MdeVMbaza
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arataVdcumMsaVasambl ati Mpiesel #MNdeMcbashXdodpieddnndpbdgeneddl &NBVtuturor\Vca

peMunitateaVMdeVMbazaVdrobotizataVdsauMin

Gauri VpentruVMatacarea\
pieselorVMdeVMconst ruc[ie\/\ldi n\
. edere de jos
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=3 - L=
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iecire MFolosit\VMpentru\
aMactivaVdmacinileVMcu

ﬁ care robotul
interactioneaza MEste\

alimentat de un electric
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- :
4. motor. 1l e e 4
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Senzor
deVMidentificareVopt i
ol D Mrobotul Vfol os ¢
acest senzor pentru a

inregistra programe
deMpeVcarduril eVMde\Vcc
de asemenea, pentru

a se orienta pe
N cardurileMdeVharti

0 Compartiment ®
et pentru baterii: *
0 A 0 Cont i nlkaterd MJ L] Arborele axei
0 @ _ ® I angrenajuluiVvVdeViecire
= B = =
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X Comutator de pornire/oprire N
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- deiecire f— F——
VedereVdl ateral a . .
ArboreleVMaxuluiVMroti.

Butonul de Butonul MdeVMinregistrare\Mci Vrul e bolo.‘t\l
ctergere MTinet i VMpentrua-i M\spuneVdrobotul ui \lsé\JTncea,é\l

Roti MDouaVMroti M

apasat Vtdiom@\de TnregistrareaVNuntboMlprogramVy daca\ actionateVdeVdoua\
secunde pentru a esteVMplasatVdpeMcarduri McuMcod aupé motoare electrice

cterge complet inceapaVdsaVdrulezeVunVdprogramV ca obo permi tVrobotul ui Vsa
toate programele salvate perobo tes t eV pl asat MpeVMcarduri McuVMhar{i s - circule.

Modul normal versus modul matematic PrezentareVdgeneral aVdWwmaodulomiabreor mal Vde
Robotul VareVdouaVdmoduri MNIlfdhafmdg@ul \nor mal VMcandVdglisatiVcomutatorul \
caseta, robotul este implicit in modul normal . pozitiaVdpornit Mrobotul VMstaVinYadtegptlar eVlp
L e c t i 30 folesésc numai modul normal . solicitaVMrobotuluiVs&aVlinregistrezeMun\Vdprog

Robotul MtrebuieVMsaMdfieVsetat\Vin o
cu\{lsucces\lun\lprogram Mrobotul VacteaptaVdpen

modul NmatematicaVpentruVNaVppaeatpiotivillepdatmatematHad t ayStartVci Mprogr a
delasfarsitulVmanualului Vinvatdgpecwpgisamul VselVtermi nd VMrobotul Vac pregamt aVf i e
utilizati Vmodul UYmatematG6c\Vintépathsdddyn aegaigsha ezeMunMdnouMdprogram
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NOTI UNI NDEVBAZA

Carduri de cod Carduridehar t a

PentruMaVdprogramaVMunitateaVddeVbazaVRobottdlc\al dinwjNaaecd \ Nmteovtod eeadudneal s auVMr ul e
un computersaudeo t abl-eatodWceVaveti Mnevoi eVesaurngtiViceawrndaurrtiilieV Ccarti |l eNdeVharti Mau VMde
deMcodVciVMcadrel eVNcarduluiVdeVcod Vgyhetd¥Yi myApthapredygestNedetot VYRobotul Vfol
cod diferite. Setul include mai multe copii ale unora dintre carduri. aMcitiVacesteVmodel e VMcar eal\idflli an\dd ic\&iNIp\e
Exista\ McarduriMdeMcodVcuVMdouaVdfgiatyneatseVepNeptatddeNusauseUmi cteVin
fete deMharti

ScrietiVMunVMprogramMacezandVoVMsecventpPewde Vsl di eacair¢deYogduwimNpeVMcareVdil MNscrie

cadre. Apoi, robotul trece peste cardurile de cod unul cate unul. in gril avdvdeVMcarti VdeVhai NaVpetedpe bVgo@ontud |
timpceMfaceMacestVMlucru Msenzorul VMOl DV tr;e,aali nfe rjoara\la\l t evintoth
obot i r into eau
robotului MscaneazaMdunVmodel Ami cMde\ eMcar L{l \Lll \ip({l ;|
cardul MHar ta\lStart\J

vedea imprimate pe carduri. Microprocesorul robotului este
preprogramat MpentruMaMtraduceVMacest \ nMinstructiuni MpeVMcare\

le poate urma.

Fiecare program incepe intotdeauna cu un  card ’ " Unel eMcartiMdeVharti Mreprezint

de Tnceput . declanceazaVfunctiiVUspecial e
Fi ecareMprogramVdselNMter mi né“?nt*dea.‘a\lcu\lun\lcard\l
decoddeVMsf arcit

Cateva\VNdilng\rdcel\chaarttii M

e 2 21 ? TITTIrry

4
Exi st a VM de Vaarstein¥ecnaerae \Nfca c \ * ))“ 5 sunt mai mari decat celelalte.
Robot wl Ysalvireze N . : AcesteaVseVMnumescMcardur
ress ASSNSNNY . Apacati MNanumite
ExistaVMcartiVMcarelfac model eVl aVacesteVcartiVf
treaptaVdeVvit eizidMmmidobot ul ui Vs cureleleVMpentruNMcardul Vd
incatMdMrobotul MsdaVpoata\Vi
Exi staVMcartiVcarsadlMi VspunMrobotul ui\V modelele.

scoate sunete.

TnUkitVexistaVuanNtioldae Yzt i WdieNerite \
ExistaVcartiVMcareVNTiVspun\rrgboytdquelyusitdart VcaseVcarti VdeVbazaVvci Vp
I umi n e a-nréadumit fel sau cu o eveni mente MC&ArtileVMdeVharti MsuntVcuNMdo
anumitaMcul oar e faptVddoar \ Mcarti Vseparate NMfiecareVMcu

EXxi sté\lcér;i\lcu\lnumere\lcaupaepﬁsagepeta\lcardul \

imediat Tnaintea lui de mai multe ori.

catrl eMcuMharti MauVdfileVinterconectate\ldc
mentineMT mpreuna MVaVrugamVdsaVdretineti\
ExistaVcardurivdedbuclavsimple “carggfti\lrgqﬁ}'nﬂ?g&g\lsau\ldin\lspate\lale\lcérg
carduriMcondi tionateVMciVcarduri MdeMeveni ment MVeti VMafl aVMdespre\
A fileleVseVMvorVdpotriviVcorectishumaatddca
toate acestea mai tarziu in manual.
peMpartileMlorNMcompatibile
0 B
Consul tatiVpagina\ UpentruMoVMIistaVcon
cardurilorMdeVMharti VincluseVMinVMkit\VdciVa
Veti MinvataVdregulileVMciMdMcomportamentel eVpentruMcelelalteVMcarduri
deMcodVpeMmasuraVdceVMurmatiMinstructiunileVMpentruMcel eV VMdeVl ectiiV
din acest manual. Un prim -plan al
unui card de
ConsultatiVMpagina\ MpentruMoMIlistal et avMa\Vt rorM = codVcareVarat &
cardurilorMdeMcodVincluseVMinMkitVci nctiil cestora modelul OID de puncte



OPERATIE DBBAZA

Operatiedebaza DacadVmasaVtaVesteVUpreaVscurt&Vpentru\Va

rand MnicioMproblema MPutetiVinregistr

PornireaVMciVMoprireaMdrobotul ui
segmente MRobotulNMnuMvaMopri Minregistr

1L.Asi gur@atdaVMunVpdarintiestambuMunNMadul tstaaneazaVMcardul MdeMcodVMfinal MPrinMurm
baterii V a destiispewrapacsl interlor frontal al de cod, iarrobot ul MseVMvaVopri Vl aVsfarcit
acest manual. Apoi MputetiVmutaVMdrobotul VpeValtMrand VM

inregistrarea.
2.G| i sanutatorul de alimentare situat in partea de jos a

uni tatiiVvVdeVbazaVapomioebotul ui MinVpRBaé¢dgVmobotul VdumneavoastraVldscaneaza\Vdnu

de carduri, dar nu a scanat un card End, robotul vancheia

3. Robotul se va aprinde ci va reda sunetele sale de pornire .
automat programul.

4. Robotul este acum ina c t e p peatnu énregistrare. Aceasta o ) )
3. Ac e zrabptul direct deasupra cardului de cod de pornire la

vaVdpul saMcalbdbktmana N ) ) .
inceputul Mcadrul ui cddaluiNf at aVMcatreVr es

candMnuMutilizatiMrobotul -NbopmVpozxiafi améntarea Mglisandu
oprit pentru aeconomisi energia bateriei. Programele sunt cterse . N

4.Ap as a\ b Integistranel
atunci Vcarobdtdlopr i ti

5 Robotul MvaVdpul saMcuMIl uminaVMrocie Mbut

vapulsa verde civareda mu z i ind&&dnd c @ nregi streaza \
DacaVMnuMutilizatiMrobotul Mti mpMdeVMcinci MNminute MacestaMvaVintral\
In a ¢ e |timm; irobotul va conduce Tnainte peste cardurile

automatMdinVymodul MdeMrepaus MProgramel eVMsuntVMpastrateVMinVti mp\
de cod, unul cate unul, scanand cifinregistrand programul.
re

e
ceMrobotul MNdoar me MPuteti VapasaVdorica Vbut onVMpentruVMaVacti va\

unitateaVddeVdbaza
6. Pentru fiecare card de cod inregistrat cu succes, robotul va

CcCandVbateriileVsuntVdesci@&aaate Mrobotul VdVvavyvaVldavert

. . . . . reda un sunet. ) )
Il umi ndaMportocalieVMintermitenta\VdciVvaVemiteMunMsunet\NMdeVindicator\
deMputereVMscazut a\ 7.DacaVMrobotul MT nt ampi tiripdice r eoMpr obl ema\

inregistrare, va clipi portocaliu cir o cciwareda un sunet de
eroare. Acestlucru se poate intampla d a cr@botul sea f | a

nregistrarea unui program indi r egnt & @audia ccirdurile decodaufostacez at e\

intr-oordinei ncorect a
Programezi VMrobotul VacezadandVoVUserieVMdeVMcarduriVddeVMcodVpeVMcare\

robotul MsaVdleVMconducaVci VsaVdinr egi B8tCandrobotul ajunge lacardul Endcifls ¢ a n e mhkotul seva

lataVdcumMfunctioneaza opri din mi ¢ c d vageda un sunet de Tnregistrare terminat .

1. Asigur a-y & &obotul este pornit cifna c t e p peatru e
Tnregistrare. 9 9Robotul MvaMfiMacumVMi-aiiMlact ept areMpentr

program ul. Lumina butonului de Tnregistrare va fi acum

2. A c e zaaserie de carduri de cod n cadrul(ele) cardului de cod. )
fixadverde

Un program principal poate avea p & nl@30 de carduri de cod,
faravaVdincludeVMcar cBnd i | eMdeVcod\V Si0aDatcedeti ot @n cstui ber u deiprogramat, p | a srabgtuil
peMcardul MFuncti onVStart\VdciVapasatiV

Ad i drgitadre de card de cod in valoare de carduri de cod. o o )
Robotul T @imi n t arcprogram principal cip & nlatrei

functiiVMsi multanMindmemori a\Vdsa

Rularea unui program

Odat adceMunMprogramVdaVMfostMinregistrat
cum:

Programele de subrutine, sauf u n c tsunt ihteduse inL e c 1. a
1.Ac e zrabptul pe cardul Ha r Start,cuf at a\

FunctiileMpotMaveaVdpodnaVdl a\ ucardurdli“rdeeséga;ilor



CodareMci M

OPERATIE DE BAZA

i Lect i
2Apasati Mbutonul VRuwml sitinregi strati Vci V

acel asi VMbut on VRoifbregistetel ct i eVNdacadVsc®Y ymai VbunUymodVdeVaVvafl aVceVfacVtoateV
sauMrulatiMindMfunctieMdeVMfapt ul M c af\usnec\taifol naelapzeaiJui nmipcr aer udreladeeMsctl oes\NssdavuuMr pneeMz i Ml

unMcardMdeVMhart a n acest manual.

3. Robotul va rula acum programul.  Robotul PentruMfiecare\Zloastire i \emai Wicratt @ivvaN mod e |
seVMvalddepl asaVMmai VT nt ai Mput i n\pe\ clawrsdturl wWcHairu raiVlSet \ad e Wapseannobr lualraelMspeals M cu M pas M
orienta MAcestMlucruMesteVMi mport anltelcpteinitlreu\Nicna\Ncaacrees\t sauwinsta\Murtdiniainzaadlt e M Apoi M
aliniat\Vl a\Vc ampdrcursubprogramultiii i MpeVdt otV exactVacaVMcumMdseVMarataVdinVMlectie Mprecu
DacaVMinMacestVMmomentVMNnuMexi st a\Vni cApuon \Np rnorgergailngittpriral tmircd gpiradlmdu | M ci Mobservati Vc
TnregistratVpeVMrobot MacestaVdva\clfiun cliinotnraet\V\rtooctuudlc\i pleprofretcotc adl A eul Micci iVtvaarVi
emi teVunMsunet\VdeVavertizare MPeVUmasuraVceVMrobotul Mrul eaza\

programul, acesta va reda muzica de fundal,cuex cepti aMcaz Dlaec@VWnu Mar Mt r eb wnpiosed detdepanare pentrd pr i nt r

TnMcareVMprogramul MTi MspuneVMsa\Vr edeaa\Nrael ptadardamiunzoidcedl ul Mfi zi ¢ Mcarduril eMdeVMco
panadcandMfuncti oneazaVdperfect
iteMcartiMdMdeVMharti

a
4.CandVMrobotul MajungeVMci MscamumwmazaVldanum
a

arMfiVMcarti MdeMeveni ment\VsauVMdeVbaz UpoateMdecl anca\

comportament e¥pecamleMfunctii

Depanare
DupaVMrul areaVMunui MprogeeémeVNroYooont NiwaNaWi n ) _
DepanareaVMesteVprocesul MdeVMgasireNMciVpr
programel e Mprogramel eMdnuMsuntVcterseVautomatVMdupaVdrul are MPutet iV
) ~nedorit intr _-un program, computer sau robot. )
rul adprogramul Mdi nMnou MsauMputetiVMinregistraVMsauMsuprascrie\
programul MsauMfuncti a CandVdci MundeMaVdinceputVdrobotul VysaVJdfaca\

saVMfaca

i Carduril eMdeMcodVarVMfi VMpututs¥WslauzaVdast a
Suprascrierea programelor

verificatiVcardurileVMdeMcodVcuVMinstruct
Robotul MpoateMtineMdoarVMun\VpaaregramMprincipal MMci MunaVMdi nNf i
subrutinaVdl aVunMmoment Mdat MDacaVdrobotul MinregistreazaVdunVMnou\
. Cér}lIe\lde\lhérgl\lar\lf_l\lputut\lcauza\lasta
programMdMsauMfunctiedM TncepandMcuMcardul MStartVMsauNMunul Ndintre\
verificatiVMcardurileMhartiiVcuMinstruct
carduril eMFunctionVMStart McandVexistaVddejaVMunVMprogramMdsauVMoVMfuncti eV

salvata Mrobotul VvaMsuprascrieMvechiul VprogramMdsauVMfuncti e

principala VAceastaVinseamnaVdcaVdveckPOBPUpHEHI ahMedebybue DacHfydpuyutNcauza

nouMT I MNinlocuiecte deci MincercatiVMsaMverificati V¥model ul Vec
modi ficari

DacdVddoritiVYsdVrevizuitiVprogramul UBWiatiparnsabaVNinhersmat ivikegpuekpigeVdi

suprascrie pe rand; celelalte programe sunt salvate. pentruMaVMgasi Mmai Amul teMsfaturi VMdeVMdepa

Muzica de fundal
Clergerea programelor

DacaVMdoriti VMsaVMdezactivati VsauMsaVacti v
PentruVMaMctergeVdcompl et\ltoate\lprograrrfl_e: ed\lld'e\l_p__ed\Jfr%tl)ot\l ciMa\
graficul codului Muzicii de funda Msic
ieci Mdi nMmodul WMath \lapésagi\lci\lmen;ine;i\Japésat\lbutonulﬁ .
) de la pagina 63. Muzica de 0
GergereVMti mpMNdeVMdouaVsecundeVMsauVldmai Mmult MLumina ¥ b2
undal VMesteVMactivata\Mi mMdmod\.
robotuluiMvaVdclipiVdrocuMpentruMcatevalMdsecundeVMci Vapoi Vs \Joprg
implicit. Graficul ar at aVast fel® g,
indi candMdfaptul McaVmemori aVprogramului VaMfost\VMcters an .OFF'

Nevoie de ajutor? Statele Unite Regatul Unit

Cont act at itVeahsniisctad@majl: de¢hsupport@thamesandkosmos.com E-mail: techsupport@thamesandkosmos.co.uk
Thames & Kosmos! Web: thamesandkosmos.com Site: thamesandkosmos.co.uk



mailto:techsupport@thamesandkosmos.com
mailto:techsupport@thamesandkosmos.co.uk

LECTIA 1

CODI

F I

CAREAMUNTULUI

DeMceMSammyVMar eVMf or ma\V wmuwih\d daendviMc M cu Vunt Vde\v .

VDEMURAHI

DEMCI MAMJIEL

jeleu MSammyMVaMdfostVMinspirat\JddeMoVMact/ivitateldclasicaVdcareVestel\
folosité\lpentru\ia\lintroduce\lstudeng‘i i'Vi nVYinformatica VMin /
aceastaVactivitate \leleviIor\lli\lse\lcere\lsé\iscrie\lun\lprograrjn VsauVMo\N
serieMdeVMinstructiuni MpelVMlchs&@WluemValtMelevidsauVldinstructoru

urmeze pentru a realiza o

sandvicMcuMuntVMdeMarahideNMciVMjeleu| | == == .
Aceasté\lactivitate\lpredé\lmulte\Jconcepte\ldin\llnformatlc MEIl evi iV

cumMcomputereleMfacMdoarVdceeaVMce\Vsu

fac e

procesul Mrepetitiv\Vdumprggies,i reMaVMeror. i
corectareaVMacestor pgdg@ainurpoi Mretestar

Puteti MfaceMoMversiune\asii mpl éua\lacew
i M n u M 7l nuccer rucVadtai c\aalcdeusminle avoastr a

Evident

invat adsaVdscrieMinstructiuni VMprecise

MCi Minvat daMdespreVMprocesul VMde\ dep'e

al

o

g ma

at e \lElllnvaga

dumneavoastraVMavetiValergiiVsauMrestrictiiVdali mentareMcareVar\

cauza probleme cu acesta.

Vei avea nevoie:

Pachet felii de paine, borcan cu unt de arahide, borcan cu

jeleu McutitMtocit Mdreonfurie Mhartie "MstilouVMsaul\

y
lataVdcum
1L.StabilitiVNciVMrevizuitiVmaterial eJcehiRegesSAli&Y R &NdJelst@ddeofsBatite Msi mpl uVp

sandvicMcuMunt VNde\Var ahiintheeVacvio\gjset Ifedn ¢ ¢ U G cepapzidMwhVprogramddeVNcal culatorVMpen

2RugatiMcopilulVsaMdMvaVdsapunaVdpaciiVpentru
sandvi cMcuMuntNdeNMar ahirgdpasipei Vj el eu

masur aVldceVMcopidli wlt \etagzwV t i

3.CandVMati Mt er mi nat\lde\lscrlus‘dnlamsNrEucglun| I e

instruct i ununlle

UpasVMcate

Listadei n st r ueste pragramul de calculator citu aijucat

Va\Vf
rolul robotului.

DupaV¥McumMprobabil Vati Vobservat

ntr -

trebuie efectuate \? M
i

S
n

ace

UNoteazaMfieca

i

auwdinetNrspeci fic

nstr

ven tii)\ﬂv
Pet

Vs a

Il eMtrebui e\lsa\lflmuacﬂsae\léudr

peMcareMcomputerul Mrobotului M7l VMpoat e

4dLuatiMinstructiunileVMcat \ maic\tlVi tcead Nipo\sti dti \c el\Dedlreexetmp\l pur olgr amat or ul \

instructiuneaVMesteVsaVppamet i \un tnuvaYadealtceva dethi cdea Sepstel programat.

putetiVMluaVMborcanul McuMunt\VMdeVarahideVMci Vil Vpuneti Vpe\

pachetul de paine.

I\Jp

DacaVMinstructiuneaVesteVMsaVMridi ca;|\lcu§|tul

Il amaMT ndl ocddeVMmaner
execut at

eroare.

MDacaVMoVi
s
\qutegl\lsa\lbla'uiagl\IC|\lsa\laf|rma;

Mobi ce
nstruc§|
au\Mn |nten§

pr
\leste

rocesul \ld\le\lprogramare\lc‘l Mtestar e

I'NputetiMridica\VMde\
gram-tulln\\usne‘dclmlmlaarn teep‘dlant\n
|tmp05| bil Mde

a

McaVvaVapa

Acesta este un bug. Bug -urile pot fi remediate prin localizarea
segmentul ui VMde\V codsthnbandw-l e¥p¥vovoaca \

5,ParcurgetiMinstructiunil eVpas\Ncutdspirde d dlipdindsledanapisesiabl ewespgamppr ¥ ame

TmpreunaVdcudNMcopilul

Acum
untMVMdeVarahideVcliWpn&n ecapNipeNmnpredrsdNcal

gustare.

MLa\Mfi

n au

\Jar\ltrebm\lsa\J
Msa\urft

eti MunMsandvi

c N
cepem\lsa\JfOI osimMdrobot ul



26 CodareVci Vr

Capitol ul M Foodvilea mmy M ci \

Sammy\VesteMunMrobot MRobotiiMvinMinMtoateVformeleVMciVMdi mensiunile NS
arahide cijeleu! Sammyarer o& ¢ t i odeart neotor electric ininteriorul u ni tde b B zrébotizate. Sammy are, de asemenea,

brateVMvioletVconectateVdl aVMangr enaegeeric.careVdsuntVdconectateVM|l aVdunVmotor

T nVvacestVNcapitol M7TlVMveiVconstruiVci VUprogramaVlpeVSammy\VUs&addai zNuemabtal
instructiunileVdedsmamBj asSpmmyr Uudpoi MconstruiecteVMHammyVMHamburgerul
Apoi MurmatiMinstructiunileVMpentruMlectiileVMcareVMincepVMcuMLectiaVd VMpe

CONSTRUI TI MSAMMY e ax &\ dman

O @ ,/

' 7% Vedere de sus e
%

Vedere de sus

CONTINUAT ...



CONTINUAT ...
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Codarreodbca tMi c a

TERMINAT!

TERMINAT!
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LECTIA 2 SAMMYVT I VVI Z

HARTA

POVESTE

Sammy il va vizita pe Hammy n casa lui
Hammy MSammyVMtrebui eVMsa
doudaMcamereVMpentruVMaVaj

careVMseVafl aVHammy M1\

Sammy\VdsaMdMfacaVlast a

| ATANCUM

| TAVNpeVHAMMY

Y

-
N (

vi- s

48

obotizate\

IfnaintevdeVaVimaepe Vasifgurati
caVMatiMcititMNMinstructiufgqileVMin
pentruMutilizareaMunitagiiVddeVMbazavr
deVMl aMpaginileMd Mpana\vl t
COD

1.Conf i gaardwsile ihdrd damsear at a
Pl asati MHammy\VMdpeVcardul hér;ii\lacmc
arata U
2PunetiMcardurcaduleMdeVMco@VMT n\

Pune codul
cardului de cod In ordine

carduri Tn

aficate

3.PornitiVSammy\cupata mut r unjacegsty ogdine.

de jos.

[o]

cadru card de cod

.
.

-
Hl=]=]=]

4 Acezati MSammy\VpdeMcardul Mde
esteVacel
deVpornire M PutetiVMaliniaVorificiul

robotului cu

cod
Acteptati McadSammyVMsaVdtermineV

nregistrarea programului.

5,Acezati MSammy\VUpstficar dulRoHatuiWscaneazaVunMcardVddeVMcodVdeVdpornire

Apadasati Mbufaenul MRun

CEMSEMI NTAMPLA

aciMcuMdbut onul VT cardarg apsitum cand de cod final. Acest

MaxeiMrotilor\ .
lucru are ca rezultat un program simplu

6.Pr i v-&pe Sanmy conducand prin

VMAMfunctionat\

deMhart a

programul.
\

apoi trei coduri de mutare Tnainte

FRANKY

CONSTRUI

CONTINUAT

careMT Il Mmut adpeVMSammy\Vdinain
sagetileVgriMdinchisVdeVpabsaaldr Wlay aarrgdanldil \adleH\a mmy i

- VObservati McumVdrob
MApasatiMbutonul NI nrmneqil Ntarcarse e mil & 8 i !

intotdeaunaVputinVdpentruVa\

peMcardul VHareded@laartMTinain



Codar eMci Mrobo

CONSTRUI FRANKY

TERMINAT!

. LECT3l A TREZIREA LUFRANKY

POVESTE HARTA

Acum Sammy il va trezi pe Franky, care a
adormit prea mult. Fiind un hot dog, in

mod natural casa lui Franky estemai | unga\

l
]

- S

,,‘

acestVMprogram Minregistrnfati Yprogr amu I ;
Not & MpuncteleVMdeVa
fnseamnaVdcaVdprogram
este continuat pe linia
urmatoare Vdeoarece
fost prea lung pentru

a se potrivi pe o linie.

decatVaVvl ui VHammlipe MProgrfameaz
SammyVsaVdintreMinMcasaVdgentru

Franky\Vci Vapoi VMsafYfaordduga\Vldin

| ATAVNCUM

Configura;i\lcarduriIe\Jd(\lhérgl
ci\lcarduriIe\Jde\lcowbaba\qum

nevoieVdeVMdoua\Ncadenglde\Vc \lco

apoi Mrul ati VMprewgnmuamul NMDaca\

aMfunctionat\Vdcorect Mindercati Vd

sauMincercati VsdaVMdepanati \Vgagadur

Not & VUsectiunileVlat&aVvcum

nuVseVMvaVUmai VrepetaVdinVICGEY SIELWNNTAMPL A

ur matoare MdeoareceVeste

) Acest\l\?rogjam\lfolosecte\im\asimdvee\lrmaét\twe\l\lcér;i\lde\lhér;
intotdeaunaVacel aci MprocesNMNdeMNbaza MVor\ .
patruMcarti MMoveVMFor war dgpVactir\uplactarru™ MdeVharti
fiVdsolicitateMdoarVMinstruct.i i 5 ial e
Muttaglfqlc\grpgel eMT napoi MAceastalVdrezulta
intr-un\VprogramMcareVdi |l VmiccaVldpeVdSammy

13
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LECTAl A

POVESTE

Frankynus-aMt rezi tNpri ma\VMd
a vizitat Sammy. Sammy nu a
acteptatVdsuficientVdpen
c a N Fr aarrkzit. Des data aceasta,

progr amehmgeéAd Sammy Vs a\Vs

opreascaVdpentruVMo\Vs énrankn

CEMSEMT NTAMPLA

DeVdataVMaceasta VMatiVin

OTREZIREMAP UT E RN

CA

HARTA

.%
-

4

}

2 '
p | ¥ 4

By O

P e BTNV I o WAV oS-V s BV |

PauzaVddeVMmiccare

intre Move Forward

cd McartiMdeMdepl asareNTn
oprecteVMmiccareaVMlui VSa
secundadMcandVdSammy\Veste

Franky.

COD

apoi

: c
hmyMpent r 8
e [ N N J
i n\VYcamer

LECTS A

POVESTE

OhMbaiete
a ¢ e z autueom acestor carduri cu cod

\ F s-atnrke/ 21T tn c\a

dureazaVdmult MExistaVdvje da| i t at e\ #
\ '
dealf aceVpeVSammmyVldsaVMfatga ; - A '
o . - . ".f, "(, V
pauzaVdmai MlungaVdci MdepMNase R e
foloseasc&d&Vmai VputineVfjcarti ®
---------\‘—-------

faceMacelaci Mlucru

CEMSEMT NTAMPLA

OVPAUZANMAI

inwry

MLUNGASCURTN CODVN MA|

HARTA

3

,‘

CartileMcuMnumereVdexecutla

cardul de cod imediat Thaintea lor de
numarul Mspeci ficatNVNdeVori
numarul \
executalVyMoveVForward

actiuneMdeVMpatruMori VMC

executavPauza
Cartel avdeVdmiccareMddeVd

TntrerupandVdMrobotul VMtim

in loc de una. Al doilea

Cardul Mnumarul V¥ Mexecut a

rdul Mnumarul VM

ua® o ®

VMdeVMdouaVsecunde\

COD
\me eVMcu\ 8 ;
- S 'YX )

Mut ati Mcardul MT napoi MdeVMpatruVMori



L ECTel

POVESTE

Trezirea lui Franky | -a epuizat pe
Sammy MSammy\Mdvrea\Vdsa\Vme
acasaMl adre
casa ei.

Care este cel mai scurt program pe care il

p o scrie pentru a-l duce pe Sammy acolo?

ITnyacestVNprogram NMutili

McareVesteMdup

Codar eVMci

HARTA

r g

K
N

(3
g

PV T VA ST s BT I BV, BP-VAV

codVViratipelnavysautNdpmganh\Vd

Mai VMT nt &i
MApoi NMcardul Mde\
seMrotecteVdpeMSammy\NMcu\

hart a

sfertMddeVMcercMcompl et
fie orientat spre dormitor. Tn cele din

urma NMul ti
pe Sammy in dormitor. O versiune mai
scurtava

esteVMaficat\Vdci Mprogr amul
card cu numere.

VMSammy\VMinaint ¢

maFecrwa redWiolv\en

i3

astfel

t@oD
aza\ltrel\lcar||\4de\l .
ut a\u

LECTA

POVESTE

SammyMvreaVdsaMdfacavdun\Vt
alte case, care are un aspect diferit de

casaVMlui VSammy MPoti Vsa
pentrua-l N\mut aMpeMdSammy\Vpri

casaVMciVMapoi MTinapoi VIl a

cardul MHartavysStart\Vudi

ITnvYacestNprogram NMutili
carduridecodVirat i Ml aMstanga\Vc
la dreapta. Mai intai, Sammy mu ttéeic ar t i
deMhartadinainte MApoi
Il avdreaptaVMci Minainteaz
hartavyinMdormitor MApoi
dreapta T n deid o uadi, iese din dormitor,

f ace\ stiésagmapletdinic as a

nNfou~

o] i
\l#gr
TURUL N OWOARA

HARTA

rMdal ’.;
-----------------‘

scri

ati Mambel e\

M\ at i

COD

robotul MseMintoarcel\

MT nca\

\lsemt

15
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TERMINAT!

CONSTRUI PUDDINGTON

TERMINAT!

16



CodareVMci

CONSTRUIRE LIL MILK

TERMINAT!

LECTSI A

POVESTE

Sammy\MvreaVldsaVdvizit
trei prieteni de mancare care se

ZIUAPLI NANDEVNPRISAVIMENI VL UI

HARTA

afl adindMprezentMinMl ocuri MdiferiteMddin\V 4

orac MPlasatiVPuddijngton VPopsy |‘ K Q‘ ™
ci MLil NMMil kMpeMharta MacaVMcumVse T

arat a : {_—2 -

PROVOCAREA CODIFICARE

PotiMsaVscriiMunVpr
al Mf aceMpeVMSammy\Vsa
hartaVldpenNwvieWaaldpel
trei prieteni de mancare? Programul
specific pentru finalizarea acestei
lectiiVMnuVMest

YacdbWd

eMtipa

manual &YW sa\Vy

I"“s

rit\JTn\lacesT~.___
-— -
avdati v

seamaVMsingur MExistfaMmulte\VMso
posibile.
S . S L -
Mai Mint &i MplanificfatiMce
facidVrobotul VMci Vundl Wi
vrei VMsaVdmearga MApo
pentru a face robotul i
ur mavtdiMpl anul Mincerdcati Vsa\
utilizatiMcel VYmai Vmj cVnumar\VMde
carduridecodposi bil MpentfuMaVvva\

atinge obiectivul de a -l aduce pe
Sammy la cei trei prieteni de méncare.

17
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CONCEPTE DE CODIFICARE

S e C \/ e n 1; e Pentru aconfigura ob u c trebuie s &t i | intatdeduna d o ucarduri debucl &\
N deMaceeaci Mcul oar e\ fie\ldoué\ipalrdtel\l\bwec\lbamc
I nMdl ectiMdteiNMi nvatatVdespreVdsecventeVciVMati Vexperi mentatVMcuMacestea

rocii VOVcarteVMdeVMbuc Ié\leste\lplasata\lla\l

OsecventaVdesteVMunaVMdintreVMcel edNmai Vi mportanteVMstructuri V¥ sau\
plasat avl bulsi.f ar ci t ul
aranjamenteVMdeVel emente MinMprogramareaVdcomputerelor MOMsecventa\u
UnMcardVMcuMnumar MtrebuieVMplasat\Vi medi at Md
esteMunVMsetVdeVpaci VsaaVezomeinziVYaradainpateVldintr
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Capitolul 3: Petrecerea lui Arty in parc

Arty este un pinguin. Lui Arty nui-ap | & @rentea rece din Antarctica, a ¢ @ &amutat intr-un parcp | a ccw t
iarbaMdci Mcopaci MArty\MdlocuiectTekérnNparcMcuMprietenul Msau NMT

Inacestcapitol, construi ti Mmai Mintai VArtyVciVTuckerVciVfacetiVlectiaV treNcuVMei
model e MVetiMincepeMsaMutilizati MfunctiiV¥Vmai VMcompl exe\ 1T netchapameesttlli capi t o
deViecire VMastfelVdincatVUsaVputeti VfaceVMrobotul Msa\Vint ernecapicesuntauz e\l ¢ u M m

aspect fundamental al  roboticii.
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