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i AVERTIZARE! Nu este potrivit ®
: pentru copii sub 3 ani. Pericol de
: sufocare piese mici ce pot fi

: inghitite sau inhalate. Depozitat;i
: materialul de experiment Si
modelele asamblate departe de

: copii mici.

: AVERTISMENT: Aceasta jucérie este:

: destinata utilizarii numai de catre

: copii cu varsta peste 8 ani, datorita:

: componentelor electronice

: accesibile. Instructiuni pentru

i parinti sau Tngrijitorii sunt incluse
Si trebuiesc urmate.

: AVERTIZARE. Acest kit contine
: margini sau puncte ascutite.

: AVERTIZARE. A se utiliza sub

: supravegherea directa a unui
: adult. Nu lasati jucaria la

: indemana copiilor sub 8 ani.

Pastrati ambalajul si instructiunile,

: deoarece acestea contin informatii :

: Importante.

Asamblarea trebuie efectuata
: sub supravegherea unui adult.

: Nu ridicati robotul tn timpul
: functionarii.

: Tineti mainile, parul si

: Imbracamintea departe de

: piesele Tn miscare cand robotul
: este pornit.

: Evitati lovirea oamenilor,
: animalelor si a mobilierului de
: Uz casnic cu robotul.

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

MASURI DE SIGURANTA PENTRU EXPERIMENTELE CU BATERII
> Firele nu trebuie introduse in prize. Nu

efectuati experimente folosind curentul de uz casnic!
Tensiunea inalta poate fi extrem de periculoasa sau fatala!

> Pentru a opera modelele, veti avea nevoie de patru baterii
AAA (1,5 volti, tip LRO3), care nu au putut fi incluse in kit din
cauza duratei lor limitate de valabilitate.

> Bornele de alimentare nu trebuie scurtcircuitate. Un
scurtcircuit poate cauza supraincalzirea firelor si explozia
bateriilor.

> Diferite tipuri de baterii sau baterii noi si uzate nu trebuie
amestecate.

> Nu amestecati bateriile vechi si noi.

> Nu amestecati baterii alcaline, standard (carbon-zinc) sau
reincarcabile (nichel-cadmiu).

> Bateriile trebuie introduse cu polaritatea corecta

(+ si -). Apasati-le usor in compartimentul bateriei.

Vezi pagina 41.

Aceasta pagina arata cum se introduc, scot si inlocuiesc
bateriile

> Inchideti intotdeauna compartimentele bateriilor cu capacul.
> Bateriile nereincarcabile nu trebuie reincarcate. Ar putea
exploda!

> Bateriile reincarcabile trebuie scoase din jucarie Thainte de a
fi incarcate.

> Bateriile epuizate trebuie scoase din jucarie.

> Aruncati bateriile uzate in conformitate cu prevederile de
mediu, nu la gunoiul menajer.

> Evitati deformarea bateriilor.

> Jucaria nu trebuie conectata la un numar mai mare de surse
de alimentare decat cel recomandat.

> Deoarece toate experimentele folosesc baterii, cereti unui
adult sa verifice experimentele sau modelele Thainte de
utilizare pentru a va asigura ca sunt asamblate corect. Utilizati
intotdeauna modelele motorizate sub supravegherea unui
adult. Dupa ce ati terminat experimentarea, scoateti bateriile
din compartimentele dispozitivului.

NOTE PRIVIND ELIMINAREA COMPONENTELOR ELECTRICE S
ELECTRONICE

Componentele electronice ale acestui produs sunt reciclabile.
De dragul mediului, nu le aruncati la gunoiul menajer la
sfarsitul duratei de viata. Acestea trebuie livrate la o locatie de
colectare a deseurilor electronice, asa cum este indicat de
urmatorul simbol:




3 INFORMATII IMPORTANTE

>Dragi parinti si adulti supraveghetori,
Copiii vor sa descopere, sa inteleaga si sa creeze lucruri noi. Vor sa incerce totul
si sa o faca singuri. Vor sa stie! Ei pot face toate acestea cu kiturile experiment

Thames & Kosmos. Speram ca dumneavoastra impreuna cu copilul sa va distrati
mult experimentand cu Hero: Robotul cu senzori de sunet.

e Tnainte de a construi si de a experimenta, cititi ® O atentie deosebita trebuie acordata taierii
instructiunile Impreuna cu copilul si discutati pieselor de plastic din rame, deoarece pot fi
impreuna informatiile de siguranta. create puncte ascutite. Acestea pot fi

e Asteptati pentru a v& ajuta copilul in orice indepartate cu ajutorul unei cleste mic sau

etapa dificila de asamblare sau utilizare. joariecd 51 0 P'la d,e ung_h”' Vaﬁ rugam S
J : y o supravegheati copilul ori de cate ori foloseste
e Daca copilul lucreaza pe un blat de masa,

. , foarfeca sau clestele pana cand simtiti ca este
prote!a’gl suprafa’g.a.pentr.u apreven gata sa foloseasca instrumentele in mod
deteriorarea mobilierului. independent.

e Robotul nu trebuie apucat sau ridicat in timp
— cese misca. Mainile, parul siimbracamintea
trebuie tinute departe de partile mobile.

SFAT e Evitati sa loviti oamenii, animalele si
| M PO RTANT mobilierul de uz casnic cu robotul.
SCOATET! PIESELE DIN CADRE NUMAI e Sicel mai important: distrati-va!

CAND ESTE NEVOIE.
iNAINTE DE MONTARE INLATURATI

MATERIALUL IN EXCES (BAVURI)
UTILIZAND UN CLESTE SAU PILA DE

UNGHII. '
é\( | | INSTRUMENTUL POTRIVIT

Instrumentul potrivit poate face
asamblarea modelului mult mai usoara
* v si, de asemenea, poate face ca modelul
R sa functioneze mai bine in final.
¢ Cel mai bine este sa taiati piesele de
plastic din cadrul lor cu un taietor
O : diagonal mic (cum ar fi cele folosite
Uri pentru lucrarile electronice) sau cu o
foarfeca. Folosind aceste unelte, piesele
pot fi taiate cu precizie, astfel incat sa
nu ramana bavuri pe piese si sa nu fie
nevoie sa le piliti. Daca nu aveti acesti
clesti acasa, puteti folosi foarfeca si o
pila de unghii.

Nu indepartati piesele
folosind mainile.
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E liniste in spatiul imprejmuit unde se | a ¢
depoziteaza uneltele si masinile scoase R = o
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din uz. Toti s-au dus la culcare mai putin

= Tom & lzzy.
q

Aici, unde ceilalti oameni vad
doar gunoaie, eroii nostri vad
posibilitati nelimitate.

-

.

CUPLUL | :
TREBUIE ki - .

CRESCUTDE [T e _ :
ORDINUL E' : : -
ZECILOR.

E PARTEA
CARE
LIPSEA!

NEVOIE DE ATRAC]’IA
MAI MULT GRAVITATIONAL

PHMMM... AR Y SIGUR O

PUTEA SA | ARFI | D ®.| PUTEM
FUNCTIONEZE J Y STRICATA. / NS S\ REPARA!



TOM, PE DE ALTA PARTE, .
1ZZY POATE REPARA ESTE UN OM DE STIINTA. IMPREUNA, CEI DOI

ORICE. CAND VINE POT CONSTRUI
VORBA DE MECANICA, E ORICE!
UN GENIU. . 175 ‘-

CRED CA
ESTE GATA!

EL E PRIMUL
CARE SA
INCERCE CEVA!

NU NE POATE
OPRI NIMIC!

UNDE E PRIMA
OPRIRE?

PUTEM MERGE
ORIUNDE!
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ACEASTA PLANETA
PARE RELATIV
PLATA, 1ZZY.

—— " FOARTE
NETogATA.
S|

INCETOSATA.

Ai auzit sunetul acela
ciudat? Incep sa ma
simt putin...

TREBUIE SA FIE
SUNETUL CIUDAT

AE.
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MA SIMT DE
PARCA AM FOST
IN TRANSA

CE SEINTAMPLA?!?!

A FOST UN SUNET
FOARTE CIUDAT.. ERA
DE PARCA MI SE
INCHIDEA CREIERUL.

-

VA TREBUI SA GASIM DE
UNDE VINE ACEL SUNET.

PENTRU NOI
CA O
MUNCA!
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Scanati acest cod
QR pentru un
videoclip de
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NSTRUCTIUMIDE £

~ ASAMBLARE
MASURARE SI MARCAREA MARKER
MARCATI FIRUL IN
NU DINENSIUNEA REALA | LOCATIA AFISATA.

>

_DIMENSIUNE REALA: 4 CM . _

P17
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MODUL CORP
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MODUL CORP
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P18
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Microfon - Fata

Microfon - Stanga

Motor -

Stanga

Compartiment [
pentru baterie

Microfon - Dreapta

Motor -
Dreapta
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Modulul fata

26






Cereti unui adult sa va ajute cu acest pas, daca
va este greu sa instalati mecanismul (P15).

Asezati saiba pe varful surubului. Tineti saiba strans intre
degetul mare si aratator si rotiti surubul cu aproximativ
doua rotatii spre dreapta. Apoi insurubati-l bine.




B18

SEAT

.
PENTRU
URMATORII
PASI,
ASIGURATI-VA
CA STABILIZATI
ROBOTUL

Sl s s st s

Asigurati-va ca ambele parti

B19 se fixeaza in pozitie.
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Imensiunea

D

reala

Nu confunda

Bl cu B/
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Vedere de sus




Vedere de sus

a B5

I-va C
este instalat corect.

¢

Asigura

Asigurati-va ca B6 este

talat corect.

INS
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Bl cu B7.

a

real

B7 + D13

B2 +B12

Bé

B1+B12

B2 +B12
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Modul brat - stan
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Modul brat - Dreapta
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Desurub

capac.

Tineti surubul n

4x baterii
AAA

Asigurati-va ca acordati atentie
polaritatii bateriilor (+ si -) cand
4x baterii AAA le introduceti.

V& rugdm sa retineti si sfaturile

/ pentru manipularea bateriilor de
(T la pagina 2.

N 5

y, Stranget

Inchideti.







Puteti folosi autocolante negre reutilizabile
impreuna cu pleoapa mobila a lui Hero pentru
a crea stari gi expresii faciale diferite.
Autocolantele sunt reutilizabile, aga ¢ dupa
ce folositi unul, I puteti utiliza din nou mai
tarziu pentru a crea o alta expregie.

— P20

(Exemplul 2 ) ,._
N




SA INCEPEM

Hero este foarte usor de operat, deoarece are un singur buton care controleaza toate functiile sale.
Are, de asemenea, un inel in jurul ochiului, care se aprinde in patru segmente. Acest lucru ii permite
lui Hero sa afiseze modul in care se afla.

PORNIREA SI MODUL STANDBY

Pentru a porni Hero, apasati pur si simplu butonul timp de doua secunde pana cand ochiul i se
aprinde. Acum Hero este in modul de asteptare a comnezilor d-voastra.

Apas afl
pentru 2
secunde

Hero este putin nerabdator. Daca il faceti sa astepte, va bate din picioare si va emite un bip
pentru a va aminti ca asteapta. Daca il faceti pe Hero sa astepte mai mult de 60 de secunde,

acesta se va opri singur.

OPRIRE

Pentru a opri Hero, apasati butonul timp de trei secunde pana cand auziti un bip. Apoi Hero se
va inchide, indicat de o serie de lumini si bipuri pana cand ochiul se intuneca.

Apasati
timp de 3
- secunde
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HERO'S PLAY MODES

Hero's Play Mode@

F-

@T P

You can activate the individual modes by pressing the button.

The modes can be selected at any time as shown here. Hero's

eye will then display the mode that it is currently in.
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MODE 1: FOLLOW ME

In this mode, Hero can locate and follow sounds.
That means that it recognizes the direction from
which the clicks of your castanet (clicker) are
coming, and Hero turns in that direction. If the
sound continues, Hero moves toward it.

7

|,.1

—

<

O

f

to anyone's ear.

|
-v /

<

HERO WORKS BEST IN A QUIET
ENVIRONMENT WHERE IT WON'T GET
CONFUSED BY TOO MUCH
BACKGROUND NOISE.

« HERO CAN ALSO LISTEN TO HAND
CLAPPING OR FINGER SNAPPING
SOUNDS. OF COURSE, THESE SOUNDS
CAN VARY A LOT DEPENDING ON WHO
MAKES THEM. THE CASTANET
(CLICKER), ON THE OTHER HAND, IS
RELATIVELY CONSISTENT, SO HERQO'S
RESPONSE TO THE CASTANET WILL BE
MORE CONSISTENT.

-

If you click too loudly and too close to Hero's face, it becomes

frightened and takes a step backwards. That happens to
people and animals too, so never use the castanet right next

47



MODURI DE JOC
: : e . A SFAT
Puteti activa modurile individuale apasand butonul. —
Modurile pot fi selectate in orice moment, asa cum se
arata aici. Ochiul va afisa apoi modul in care se afla in ROBOTUL FUNCTIONEAZA CEL
prezent. MAI BINE INTR-UN MEDIU

LINISIT IN CARE NU VA F|
CONFUZAT DE PREA MULT
ZGOMOT DE FUNDAL.

* ROBOTUL POATE ASCULTA
S| SUNETE DE BATUT DE
MANI SAU DE POCNIT DIN
DEGETE. ACESTE SUNETE
POT VARIA MULT IN FUNTIE
DE CINE LE FACE.

;

N

94 ~
®
1\~

~ -

MODUL 1: URMEAZA-MA

In acest mod, Hero poate localiza si urmari
sunete.

Asta inseamna ca recunoaste directia din care
vin clicurile castanetei (clicker-ul) si Hero se
intoarce in acea directie. Daca sunetul continua,
Hero se deplaseaza spre el.

——

' o

Daca faceti clic prea tare si prea aproape de fata lui
Hero, acesta se sperie si face un pas inapoi. Asta se
intampla si oamenilor si animalelor, asa ca nu folositi
niciodata castanieta chiar langa urechea nimanui.

47



MODUL 2: CONTROL DE LA DISTANTA PRIN SUNET

in acest mod, castanieta functioneazi ca o telecomandd, asa ca Hero va raspunde la numarul de clicuri.
Ochiul eroului va indica, dupa numarul de lumini, cate clicuri ainregistrat.

( 1 clic: Mergi Tnainte/Tnapoi)

( 2 clicuri: Vireaza la dreapta)

< 3 clicuri: Vireaza la stanga )
(4 clicuri: Stop! )

MODUL 3: RAZBOI

Daca alegeti acest mod, Hero va astepta clicul dvs. ca semnal de pornire. Odata ce dati
semnalul de pornire, veti auzi o scurta numaratoare inversa si apoi incepe:
Hero incearca sa se miste inapoi. Scopul tau este sa-l opresti pe Hero facand clic

rapid — de parca ai trage de o franghie invizibila. Daca reusesti sa o faci, castigi \

jocul si Hero va arata ca nu se bucura ca a pierdut.

Daca pierzi, Hero castiga si danseaza fericit.

Hero vreaintotdeauna sa joace trei runde,
fiecare runda crescand in dificultate.

Daca pierzi o runda, jocul se termina. Daca
castigi toate cele trei runde, castigi jocul.

A9
A

MODUL 4: DANS

In acest mod, Hero este intr-o stare de
petrecere. Pune niste muzica si Hero va
dansa pe ea. Este deosebit de atras de
muzica cu tonuri de bas puternice!



Nu acoperiti niciodata microfonul cu mainile.

X

Nu introduceti niciodata degetele intre

Niciodata sa nu-I ridicati pe Hero asa. = :
’ partile mobile.

Asigurati-va ca mainile lui Hero nu i ating Eroul poate deveni confuz si se poate
niciodata picioarele; se pot ciocni unul de comporta in moduri neasteptate daci exista
celalalt in timpul functionarii. mai multe surse de sunet prezente simultan.

49




= DESCOPERA

Ce este Sunetul?

Fiecare sunet pe care il auzim este cauzat de impactul undelor sonore
asupra organelor auzului si echilibrului. Castanieta produce unde sonore
care se raspandesc in-toate directiile prin aer. Cand aceste valuri ne
lovesc urechile, sunt convertite in semnale care sunt trimise catre
creierul nostru unde noi percepem semnalele ca clicuri. |

Raspandirea valurilor ca un ine]

Cum functioneaza
Super-Auzul lui Hero?

Ati vazut in timpul procesului de asamblare, capul lui Hero contine trei microfoane
instalate in locatii diferite. Aceste microfoane sunt urechile lui Hero. Toate trei sunt
conectate impreuna la un senzor de sunet. Si asa functioneaza: cand sunetul
castanietelor loveste microfoanele lui Hero, placa de circuite (P18) din capul sau
compara volumul sunetului care ajunge la toate cele trei microfoane. Microfonul care
detecteaza cel mai puternic sunet este cel mai apropiat de sursa de sunet. Asa Hero stie
in ce directie sa se intoarca. Daca, de exemplu, microfonul din partea stanga a capului
inregistreaza cel mai mare volum, Hero stie ca trebuie sa se intoarca spre stanga. Apoi,
daca microfonul din ochi inregistreaza cel mai mare volum, Hero se misca drept inainte.




Verifica &3

~ CUM FUNctioneaza ,,AUZUL SPATIAL™ LA
OAMENI?

Oamenii au doar doua urechi - in comparatie cu cele trei ale lui Hero

Noi oamenii putem detecta ugor de unde vine un sunet. Motivul este
ca creierul nostru este mult mai bun decat electronica lui Hero la
procesarea semnalelor.

Pentru a face acest lucru, fologim mai multe abilitati:

» In primul rand, la fel ca Hero, percepem mici diferente de volum,
deoarece urechile noastre sunt pe partile opuse ale capului.
- De agemenea, putem inregistra cele mai mici diferente in
gincronizarea sunetelor. Daca o ureche este mai aproape de sursa
- unui sunet decat cealalta, sunetul va lovi mai intai urechea
apropiata gi urechea care este mai indepartata putin mai tarziu.
- Pe Ianga toate acestea, nu ne folosim doar urechile pentru a
gpune directia in care ne fologim intregul corp. De fapt, putem
simti sunete puternice atunci cand undele sonore ne lovesc
corpul, de exemplu, folosind firele de par fine, care ne ajuta sa
stabilim directia din care vine sunetul.

Cand un sunet vine |a
noi din lateral, ne
lovegte cele doua
urechi In-momente
ugor diferite gi la
volume ugor diferite,
deoarece

urechile noastre sunt
prinse de
partile opuge ale
capului nostru.
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PROBLEMA

Ce ar trebui sa fac daca Hero
nu raspunde dupa ce il pornesc?

PROBLEMA

Ce ar trebui sa fac daca Hero
se clatina cand se misca?

PROBLEMA

Ce inseamna daca LED-
urile clipesc de trei ori?

SOLUTIE

1. Verificati pentru a va asigura ca bateriile au fost instalate
corect, cu polaritatea corecta (+ si -). Vezi pagina

41, pasul 2.

2. Asigurati-va ca toate cablurile si firele sunt bine si

conectat corespunzator. Vezi pagina 24, pas

ul 7.

Microfon L \

Microfonul R

Motor L

Microfon F

Motorul R

SOLUTIE

Verificati pentru a va asigura ca B1 si B7
nu au fost amestecate intre ele. Vezi
paginile 30 si 34.

SOLUTIE

Inseamna ca bateriile sunt uzate. Va rog
inlocuiti-le cu altele noi, asa cum este descris la
pagina 41.

Baterie




