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MONSTRII MEI

JOC DE OBSERVATIE SI VITEZA
Jucatorii observa detalii vizuale siisi exerseaza agilitatea mentala.

A FOST ODATA CA NICIODATA...
... un monstru! Ei bine, mai multi monstri, mai exact, in diferite culori, cu pete, solzi,
blana... Monstri de toate felurile! Cu cat creezi mai multi, cu atat ma i bine!

Numar de jucatori: dela2la6

Varsta jucatorilor: pentru diverse niveluri (de la 4, 5 sau 7 ani)
Durata fiecarui joc: 15 minute

PIESE INCLUSE

o 60de piese de monstru: ,
e 20 de capete (in 5 culori si 4 texturi)

e 20 de corpuri (in 5 culori si 4 texturi)
e 20 de picioare (in 5 culori si 4 texturi)
e 4 zaruri:
e 1 zar pentruculori
e 1 zar pentru tipul de textura (cu bland, cu solzi, cu pete si
e Simplu) 1 zar cu parti de monstru pentru nivelul de baza
e 1 zar cu parti de monstru pentru nivelul avansat

SCOPUL joCuLUI

Sa completezi cel mai mare numdr posibil de monstri pentru a deveni jucdtorul cu
cele mai multe puncte.

INAINTE SA INCEPETI

Amestecati si asezati cele 60 de piese de monstru cu fata in sus in mijlocul mesei.
Alegeti zarurile in functie de nivelul pe care doriti sd il jucati:

e Initial (+4 ani): zarul pentru culori + zarul cu pdrti de monstru pentru nivelul de
bazd

o De baza (+5 ani): zarul pentru culori + zarul pentru texturi + zarul cu parti de
monstru pentru nivelul de bazd

o Avansat (+7 ani): zarul pentru culori + zarul pentru texturi + zarul cu parti de
monstru pentru nivelul avansat

JOCUL

Jucatorii joaca pe rand. Jucatorul care a vazut cel mai recent un
monstru sub patul sau incepe. Jucatorul arunca toate zarurile deodata.
Jucatorii interpreteaza impreuna valoarea zarurilor si cauta piesa de
monstru potrivita. Cel mai rapid jucator ia piesa respectiva. Un jucator
poate lua o singura piesa pe tura (de obicei, pe masa exista mai mult de
0 piesa corecta).



Valorile zarurilor:

Culoare:

roz (@ rosu’ galben ( Jalbastfll® mov (@) orice culoare
Textura:

“epete (1solzi blana simplug;) orice texturaq) toti jucatorii

plaseaza 0 plesa in centrul mesei, daca au una, care se potriveste cu
conditiile indicate de celelalte doua zaruri

Parti nivel de bazi / Parti nivel avansat:
‘m)cap (mjcorp (Jypiciode) fara cap (mf) fara corp(g¢)fara picioare

Jucatorul trebuie sa incerce sa creeze monstri folosind partile corpului: 1
piesa de cap + 1 piesa de corp + 1 piesa de picioare.

REGULI

- Daca valorile de pe zaruri indica o piesa detinuta de un alt jucator, o poti fura
acea piesa. Pentru a-si proteja piesa, jucatorul trebuie s3 strlge ,,Monstrn"’

- Daca un jucator strlga »Monstrii!” din greseala, trebuie sa puna la loc una dintre

piesele salein mijlocul mesei, alaturi de celelalte.

- Piesele colectate de jucator trebuie plasate in fata acestuia si accesibile
celorlalti jucatori.

-Un monstru care are toate cele 3 parti de aceeasi culoare si textura este
un super-monstru. o o _ . _
-Super-monstrii sunt protejati pana la sfarsitul jocului. Acestia nu pot fi
desfacutiin niciun moment.

SFARSITUL JOCULUI

Jocul se termina cand, dintre toti jucatorii, au fost creati 3 super-
monstri.

Apoi, jucatorii se uita la toti monstrii pe care i-a creat fiecare jucator si
se aduna punctele: Monstriin culori si texturi diferite: 1 punct Monstri
complet de o singura culoare: 2 puncte Monstri complet de o singura

textura: 2 puncte Super-monstri (aceeasi culoare si aceeasi textura): 3
puncte

Jucatorul cu cele mai multe puncte este castigatorul.



Jre X0 x0 i X3 X0
X3 . X3 x0 X0

3 puncte 2 puncte 2 puncte 1 punct
SuperMonster
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