


Regulile joculul

()15min Y 2-4

Inaintati de-a lungul unei piste intercalate | tabld de joc de asamblat

4 broaste testoasa
zar

cu mutarea unei piese. 4 jetoane capcand

cu obstacole si familiarizati-va

Jucatorii Tsi iau un moment impreund
pentru a se familiariza cu tabla si
pista.

E fierbinte! Toata lumea la iaz! Mutati broasca testoasa
cat de repede puteti.

Scopuljocului

Sa fii prima broascd testoasa care ajunge la iaz si Tnoatd cu crocodilul!

Cum sa joci

Asezati tabla in centrul unei mese si puneti cele doua jetoane ,,Capcand pentru
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insecte” si cele doud jetoane ,,Capcand pentru fructe” pe patratele multicolore
alese.




. o o . w o . w v y
Fiecare jucator alege apoi o broascd testoasa si o plaseazéa pe patratul , start”.
Cel mai tandr jucator arunca zarurile si isi muta testoasa de-a lungul pistei.

Patrate speciale:

-Dacd broasca testoasd aterizeazd pe unul dintre jetoanele ,Capcand pentru insecte”:
Hopa! Testoasa se infoarce un patrat pentru a evita sa calce pe insecta.

-Dacd broasca testoasd aterizeazd pe unul dintre jetoanele ,,Capcand pentru fructe”: Hum!
Broasca testoasa std afard urmatorul rand sa savureze o gustare.
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-Daca broasca testoasa aterizeazd pe unul dintre patratele , pasdre adormita™: Testoasa
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cGsca si se intoarce la patratul anterior ,pasére zburdtoare”. La urméatoarea aruncare a
zarului somnul s-a terminat, este timpul sa pornim din nou!

-Dacé broasca testoasé aterizeazé pe primele patrate , Serpi”, , Elefant” sau , Girafa”:
Alunecd in sus de serpi, in sus pe trunchiul elefantului sau in sus pe gatul girafei si
avanseazad unul sau doua patrate.

Toti jucatorii joaca pe rand.

Pentru jucatorii mai tineri, tabla poate fi folosita fara a adauga jetoanele capcana.

Sfarsitul jocului

Castigatorul este primul jucator care isi aduce testoasa in
iaz pentru a Tnnota cu crocodilul!




