Memo meuh, joc de memorie cu sunete Cod DJ08482

Varsta recomandata: 3-6 ani. Pentru 2-4jucatori.
Contine: 1 plansa de joc cu animale si sunete (suntele animalelor din joc), 16 carti, 16 tokenuri.

Scopul jocului: sa castigi cat mai multe carti; ai nevoie de memorie si atentie la imagini si sunete.

Pregatirea jocului:: Porneste sunetul de la butonul de pe spatele plansei, iar apoi activeaza-| din
butonul verde cu sageti de pe partea ilustrata! Distribuie aleatoriu cartile cu animale, asezandu-
le langa plansa de joc cu fata in jos.

Reguli de joc: Jocul incepe cu cel mai tanar jucator si continua in sensul acelor de ceasornic.
Atunci cand li vine randul, jucatorul apasa pe unul dintre sunetele de pe plansa de joc si
intoarce o carte.

Daca respectiva carte are un animal care se potriveste cu sunetul “jucat”, jucatorul castiga
cartea respectiva si pune un token pe plansa de joc, acoperind butonul cu sunet apasat. Are
apoi dreptul la o0 noua incercare.

Daca animalul intors nu se potriveste cu sunetul apasat, jucatorul pune la loc cartea (in acelasi
loc, cu fata in jos, incercand sa o retina), si este randul urmatorului jucator.

La fiecare tura, jucatorii incearca sa memoreze animalele de pe carti si sunetele de pe plansa.
Jocul se termina atunci cand toate cartile au fost castigate si toate sunetele au fost acoperite cu
tokenuri. Castiga jucatorul cu cele mai multe carti.

Tnainte de a incepe un nou joc, activati iar sunetele, apdsand butonul verde cu sigeti, astfel ca
sunetele de pe plansa sa fie mereu la alte pozitii! Atentie insa, nu apasati acest buton pe
parcursul unui joc, va modifica tot ce au memorat jucatorii. Cand nu mai doriti sa va jucati,
opriti de tot plansa, de pe spate!
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AVERTISMENT: Contraindicat copiilor sub 3 ani, pericol de sufocare.

A se utiliza sub directa supraveghere a unei persoane adulte.

Producator: Djeco, Franta.

Importator si distribuitor: BORIBON COM SRL Bucuresti, str Viitorului nr 21, sect 2;



