Mini-Magic, cod DJ05178

Varsta recomandata: 8-99 ani. Pentru 1 magician si spectatorii sai.

Contine: 47 carti- un set de 40 de carti normale - 4 familii (rosu, albastru, verde,
violet), fiecare avand cate 10 carti: 1,2,3,4,5,6,7, mag, zana, dragon; 6 carti cu fata
dubl3; 1 carte scurta (7 violet).

Scopul jocului: sa prezinti un veritabil spectacol de magie. Trucuri posibile: 10.

Pregateste-ti trucurile cu atentie si rabdare, exersandu-le de mai multe ori inainte de
a le prezenta publicului;
Nu-ti dezvalui niciodata metodele, pregatirea trucului este secretul tau.

Trucul 1: Care dragon? — Ai nevoie de pachetul de 40 de carti normale

- in secret a trucului: extrage din teanc cei 4 dragoni. Tine restul cartilor in mana cu
fatain jos siintrodu dragonii astfel: dragonul rosu deasupra pachetului de carti,
dragonul albastru a 9-a carte de sus incluzand dragonul rosu, dragonul verde se pune
in interiorul pachetului in orice pozitie deasupra celui albastru, cu fata in sus (restul
cartilor sunt cu fatain jos), iar pe cel violet il pui in buzunarul tau. Apoi asaza cartile
pe masa, intr-un teanc, cu fata in jos.

Prezentarea trucului:

1. Roaga audienta sa numeasca un dragon, la alegere.

2. Daca cel ales e dragonul rosu, cere-le sa se concentreze cu putere asupra
dragonului rosu si sa sufle peste carti. Fa o vraja si anunta-i pe spectatori ca
dragonul va iesi astfel deasupra celorlalte carti. intoarce apoi prima carte, si
surpriza: este chiar dragonul rosu!

3. Daca aleg dragonul albastru, ii poti impresiona cu adevarat. Spune pe litere
mini-magic: ia prima carte din pachet, spunand ‘M’ si pune-o cu fata in jos pe
masa. Apoi ia a doua carte si spune ‘I’ cand o asezi pe masa deasupra primei;
continua sa asezi cate o carte, pentru fiecare litera ramasa: N, I, M, A, G, I. La
ultima litera ,’C’, intoarce cartea cu fata in sus: este chiar dragonul albastru!



4. Daca aleg dragonul verde, imprastie pachetul de carti cu fata in jos, pe masa.
Singura carte cu fata in sus va fi chiar dragonul cautat!

5. Daca aleg dragonul violet, ‘vrajeste’ cartile si fa ca dragonul cautat sa
paraseasca pachetul de carti...si sa ajunga intr-un buzunar. Exact in buzunarul
in care l-ai ascuns inainte de inceperea trucului, vei gasi dragonul violet!

Trucul 2: Descopera cartea - Ai nevoie de pachetul de 40 carti + cartea scurta.

Pregatirea in secret a trucului: scoate din pachetul de carti cartea cu numarul 7
violet, amesteca cartile, apoi asaza-le in teanc cu fata in jos. Pozitioneaza cartea
scurta deasupra lor.

Prezentarea trucului:

1. Prezinta cartile sub forma unui evantai, cu fata in jos, si roaga unul dintre
spectatori sa aleaga o carte

2. Aduna cartile si roaga spectatorul sa puna cartea aleasa desupra

3. Taie cartile. Ridica coltul cartilor cu degetul mare si lasa-le una cate una, ca si
cum le-ai prezenta spectatorilor

4. Localizeaza astfel cartea scurta printre carti; atunci cand ajungi la ea, va face un
mic sunet diferit de al celorlalte

5. Taie pachetul de carti acolo unde ai gasit cartea scurta. In acest fel cartea aleas3
de spectator este acum ultima carte din pachet

6. Restul trucului este doar iluzie. Poti sa rogi spectatorul sa bata in pachetul de
carti, ‘mutand’ astfel cartea aleasd de el dedesubtul celorlalte. intoarce cirtile
si i dovedesti reusita trucului.

Trucul 3: Coincidenta - Ai nevoie de pachetul de 48 carti

Pregatirea in secret a trucului: scoate din teanc cartile imagini (dragoni, zane,
vrajitori) apoi amesteca cartile.

Prezentarea trucului:

Nu uitati: daca cele doua carti de jos din ventilator au aceeasi culoare sau acelasi
numar atunci cand sunteti



incepe trucul, nu va functiona. Rugati membrii publicului sa amestecati din nou

pachetul.

1.

Roaga un spectator sa amestece cartile apoi ia-le si desfa-le ca si cum ai alege o
carte.

Uita-te la ultimele 2 carti din pachet; retine pentru ultima culoarea (de ex.
Rosu), iar pentru penultima retine numarul (de ex. 2).

Uita-te apoi in pachet la cartea care corespunde celor doua indicii, respectiv 2
Rosu in exemplul dat. la-o si pune-o cu fata in jos pe masa, spunand audientei
ca aceasta carte trebuie gasita.

Pune pachetul de carti pe masa cu fata in jos langa cartea extrasa. Roaga un
spectator sa ridice o parte din cartile de deasupra, de unde doreste. Restul
cartilor, cele de dedesubt, se indeparteaza; aceste carti nu mai sunt de folos
pentru restul trucului.

Roaga spectatorul care a ridicat cartile sa imparta cartile ramase in 2 teancuri
(cate o carte, pe rand, pentru fiecare teanc)

Roaga-l apoi sa intoarca cu fata in sus primul turn format. Acesta va avea vizibila
cartea de culoare Rosie, conform exemplului dat. Anunta deci ca si cartea
cautata are aceasta culoare!

Roaga-| sa intoarca si cel de-al doilea turn de carti. Se va vedea cartea cu
numarul 2. Poti astfel sa anunti cartea misterioasa: 2 de rosu!

Tntoarce cartea de pe masd, care trebuia ciutati. Va fi, printr-o stranie
coincidenta, 2 de rosu!

Nu uita: daca cele doua carti de jos au aceeasi culoare sau acelasi numar atunci cand

incepe trucul, nu va functiona. Roaga publicul sa amestece din nou cartile.

Trucul 4: Nunta ca-n povesti - Ai nevoie de cei 4 vrdjitori si cele 4 zane

Secret la pregatirea trucului: aseaza vrajitorii si zanele dupa culoare, in urmatoarea

ordine: rosu, albastru, verde, violet

1.

2.

Pregateste-le o poveste magica spectatorilor. ‘A fost odata un taram de basm...
Cu zane si vrdjitori..care si-au sarbatorit nuntile ..”

Tncepand povestea, aratd pe rand spectatorilor cele 4 zane, respectand ordinea,
si procedeaza la fel cu cei 4 vrajitori cand ajungi la prezentarea lor in poveste.



3. Intriga povestii tale trebuie sa contina si o zana rea, care a pus o vraja pe taramul
zanelor si vrajitorilor, prin care cuplurile au fost separate ani si ani.

4. Spunand povestea, aseaza fara ca spectatorii sa 1si dea seama cei 4 vrajitori
deasupra celorlalte carti; vei avea astfel de sus in jos: cei 4 vrdjitori, cele 4 zane-
in ordinea corecta, iar apoi restul de carti. Taie pachetul de carti de cate ori
doresti, reprezentand anii petrecuti sub vraja separarii

5. “Intr-o zi Insd vraja ajunge la sfarsit si cuplurile se reunesc”

6. Spunand finalul povestii, pune pachetul de carti la spate si separa primele 4
carti, formand astfel 2 grupuri. Pune cele 2 grupuri de carti pe masa si intoarce
rand pe rand, cate o carte de deasupra, din fiecare parte. Vei avea 4 perechi
care se reintalnesc si 4 nunti de poveste!

Trucul 5: Magica rasucire - Ai nevoie de oricare 6 carti dintre cele 40 ale pachetului
cu carti de joc si cele 6 carti cu fete duble

Secret la pregatirea trucului: formeaza un evantai cu cele 12 carti, asezandu-le
alternativ

1. Prezinta evantaiul spectatorilor, cu fata cartilor netrucate in sus.

2. Precizeaza ca evantaiul are cartile puse alternativ cu fata in sus, si respectiv carti
cu fatain jos.

3. Strange evantaiul din carti, si aseaza pachetul cu fata cartilor in jos, in fata
spectatorilor.

4. Anunta ca doresti ca toate cartile sa fie orientate in acelasi fel si magia te va
ajuta sa obtii acest lucru.

5. Fa o vraja deasupra cartilor, fara sa le atingi, si numara pana la 6 ca si cum ai
auzi cum se rasucesc cele 6 carti care trebuie sa se roteasca in pachet.

6. Desfa din nou evantaiul din carti: vor fi toate cu fata in jos, ca prin farmec!

Trucul 6: In jurul lumii - Ai nevoie de pachetul de 40 carti
Secret la pregatirea trucului: alege din pachet cei 4 vrdjitori si alte 3 carti obisnuite

Aranjeaza-le in urmatoarea ordine: vrajitorul rosu, restul vrajitorilor, cele 3 carti
obisnuite. Formeaza un evantai din aceste carti, astfel incat cele 3 carti obisnuite sa
nu se vada, fiind ascunse de vrajitorul rosu.



Pune pachetul de carti cu fata in jos Tnhaintea spectatorilor si tine in mana
evantaiul ‘magic’. Spune povestea celor 4 vrajitori.

“Cei 4 vrajitori decid sa porneasca intr-o mare calatorie in jurul lumii”. Prezinta
spectatorilor evantaiul cu toti vrajitorii.

Strange evantaiul si aseaza cele 7 carti ale sale deasupra celorlalte din pachet,
cu fata in jos.

la pachetul in mana si descrie calatoriile vrajitorilor.

“Vrajitorul violet decide sa porneasca spre celalalt capat al lumii si ajunge in
Australia”, (de ex.). la prima carte din pachet si pune-o printre celelalte carti.
“Vrajitorul albastru a auzit ca e nevoie de el in India”. la si de aceasta data cartea
de deasupra si pune-o oriunde in interiorul pachetului, continuand povestea.
Spune cum “Vrajitorul verde si-a dorit mereu sa ajunga in Spania”, punand inca
o data cartea de deasupra in interiorul pachetului.

Vrajitorul rosu decide sa stea acasa...lasa cartea deasupra pachetului de carti si
pune pachetul in mijlocul mesei. Dupa un an, vrajitorii s-au inteles sa se intoarca
in tara lor, pentru a-i povesti vrajitorului rosu experientele avute in calatorii.
Ajuns la finalul povestii, intoarce primele 4 carti din pachet, una cate una:ii veti
vedea cu totii pe cei 4 vrajitori reuniti!

Trucul 7: Cartea secreta - Ai nevoie de pachetul de 40 carti
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Roaga un spectator sa amestece toate cartile.

la pachetul de carti si roaga audienta sa aleaga o carte, pe care sa nu {i-o arate.
Discret, uita-te in acest timp, la ultima carte din pachet.

Roaga-| sa puna cartea aleasa deasupra celorlalte din pachet.

Taie cartile de mai multe ori. Retine ca ‘secretul’ tau, respectiv cartea la care te-
ai uitat este dupa prima taiere deasupra celei alese de spectator.

Amesteca asadar cartile astfel incat sa eviti separarea celor 2 carti.

Tntoarce cartile una cate una; atunci cand ajungi la cartea pe care ai vizut-o,
cartea ta secreta, vei stii ca urmatoarea este cea aleasa de spectator!

Trucul 8: Un 13 cu noroc - Ai nevoie de 25 carti, din pachetul cu carti obisnuite

1.
2.

Amesteca toate cartile.
Tmparte-le in 5 teancuri pe care le asezi cu fata in sus, pe sir, de la stanga la
dreapta.



3. Roaga unspectator sa aleaga o carte, fara a mentiona care anume, doar sa arate
coloana in care se afla.

4. Ridica toate cartile din coloana indicata, apoi urmatoarele 2 coloane de carti le

pui deasupra, iar ultimele 2 coloane le asezi sub cele deja adunate.

Din pachetul format astfel formeaza alte 5 coloane, ca si la punctul 2.

Roaga din nou spectatorul sa indice coloana in care se afla cartea aleasa initial.

Ridica si aceasta coloana si aseaza cartile in continuare, ca si la punctul 4.

Intoarce la final 13 carti, una cate una, numarand cu voce tare. A 13-a carte va

fi cea aleasa de spectator, spre mirarea tuturor!
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Trucul 9: Divinatia - Ai nevoie de 20 de carti normale

e

Cereti unui spectator sa amestece cartile.

Ridica teancul de carti si uita-te rapid la ultima carte (de ex. 7 Violet).

Tntinde cartile pe mas3, cu fata in jos, avand grija sd observi pozitia cartii pe care ai
privit-o.

Spune publicului ca iti vei folosi puterile magice pentru a vedea prin carti: cu alte
cuvinte, ai puterea de a spune ce carte vei alege fara sa o atingi.

Spune publicului ca vei alege prima carte. Spune-le valoarea si culoarea cartii
vazute la inceputul trucului (in acest exemplu, era violet 7).

Alege orice carte la intamplare de pe masa. Tine-o in mana, astfel incat publicul sa
nu o poata vedea si privi (sa spunem ca este dragonul albastru, de exemplu)
Spuneti publicului ca acum vei alege o alta carte. Spune-le valoarea si culoarea
cartii tocmai alese (in exemplul nostru, dragonul albastru), apoi alege o alta carte
la intamplare de pe masa.

Tine-o in mana, astfel incat publicul sa nu o poata vedea si privi (sa spunem ca este
2 rosu, de exemplu).

Spune publicului ca vei termina, alegand o alta carte. Spune-le valoarea si culoarea
ultimei carti pe care ai ales-o (in exemplul nostru, 2 rosu). Apoi alegeti cartea a carui
pozitie ati notat-o la inceput (in exemplul nostru, 7 violet).

10.Fa o recapitulare numind inca o data fiecare dintre cartile pe care le-ai anuntat

chiar fnainte de a le atinge. In exemplul nostru, erau 7 violet, dragonul albastru si 2
rosu.

11.Apoi arata cartile pe care le tii in mana. Bineinteles, sunt aceleasi!

Trucul 10: Clarviziune - Ai nevoie de pachetul de 40 carti



Anunta audienta ca esti un adevarat magician: poti ghici cartile fara sa le vezi.
Roaga un spectator sa amestece cartile
La spate, separa cartile in doua parti pe care le pui apoi spate in spate.
Arata cartile spectatorilor, astfel incat ei sa vada doar fata primului grup,
uitandu-te n acelasi timp la cartea vizibila tie, fara ca audienta sa isi dea seama
de acest lucru. Anunta o carte la alegere.
5. Evident, cartea anuntata nu este cartea pe care o vad spectatorii. Esti surprins
de ‘greseald’, si le explici ca acest joc necesita multa concentrare.
6. Du pachetul de carti inapoi la spate, si intoarce-l, anuntand ca vei face o noua
incercare.
7. Arati din nou pachetul spectatorilor, de data aceasta avand vizibila cartea la
care te-ai uitat discret la inceputul trucului.
Audienta va avea dovada clara a talentului tau de magician!
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AVERTISMENT: Contraindicat copiilor sub 3 ani, poate contine piese mici.

A se utiliza sub directa supraveghere a unei persoane adulte.

Producator: Djeco, Franta.

Importator si distribuitor: BORIBON COM SRL Bucuresti, str Viitorului nr 21 Tel: 0212111063



