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2-4 jucatori $ Continut: 72 de carti "monstru"

@/ Scopul jocului: Aduna cat mai multe bomboane posibil.

@/ Cum functioneaza jocul: Halloween-ul este in plina desfasurare! Decizi sa
explorezi casa bantuita pentru a aduna cat mai multe bomboane ascunse de
diferiti monstriin casa. Dar ai grija, nu toti monstrii ascund bomboane, iar daca
prinzi acelasi monstru de 3 ori... cautarea ta se termina si pierzi bomboanele pe
care le-ai adunat! Partea din fata a cartilor este mozaic: ele indica ce monstru(i) ar
putea fi pe spate. Sunt unu sau doi monstri identici pe spatele cartilor, cu sau fara
bomboane. Sunt 4 monstri diferiti.

Fata cartii Posibilele imagini de pe spatele cartii
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care poate fi orice carte atata timp cat se afla
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Ei pot continua sa intoarca cate carti mozaic doresc, atata timp cat
fiecare carte noua rasturnata este situata in unghi drept (nu Tn diagonala)
fata de cartea anterioara . Se pot opri doar dupa ce au ajuns la o carte de

la marginea casei .
NB:in timp ce joaca, pot intalni mai multe carti acumulate una peste alta

(vezi mai jos). Cand se intampla acest lucru, jucatorul intoarce doar

cartea de sus.




* & * ﬁ m Daca jucatorul gaseste 3 monstri
ENGc ’# identici in timpul randului siu:

’ "‘ % randul sau se termina imediat si nu
castiga nicio carte (exemplu A:3
ﬂ E monstri violet)

NB: cand sunt mai multe carti
acumulate, se iain considerare doar
cartea de sus. Fiecare carte
rasturnata de jucator este acoperita
de o carte din teanc, cu mozaic in
sus.

Daca jucatorul decide sa-si incheie
randul inainte de a gasi 3 monstri
identici si se afla la marginea casei:
primeste toate cartile rasturnate
si/sau cartile acumulate (exemplu B: 3
bomboane castigate ). Fiecare spatiu
gol din casa este umplut cu o carte din
teanc, cu mozaic in sus. Apoi este
randul urmatorului jucator, mergand
in sensul acelor de ceasornic, sa se
indrepte prin casa bantuita.

Daca jucati din nou: Cand un jucator intoarce o carte monstru cu simbolul
trebuie, daca este posibil, sa intoarca o alta carte in unghi drept fata de
ea. Sfarsitul jocului: Cand nu mai sunt suficiente carti pentru a umple casa,
jocul se termina imediat. Fiecare jucator aduna bucatile de bomboane de
pe cartile pe care le-a adunat. Jucatorul cu cele mai multe bomboane

castiga jocul. ‘
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