Niwa, joc de societate Cod DJ08489

Varsta recomandata: 7-99 ani. Pentru 2 jucatori.

Contine 3 figurine kokeshi roz, 3 figurine samurai albastre, 12 margele, 12 piese de gradina dintre
care 2 colorate diferit - piese de baza, cate 1 culoare pentru fiecare jucator.

Scopul jocului: sa ajungi primul la baza partenerului de joc cu una dintre figurinele tale.

Pregatirea jocului: se creaza un circuit din piesele gradina (se asaza astfel ca liniile de pe piesele
vecine sa fie continue, chiar daca sunt colorate diferit) si se pun la capete cele 2 piese baza,
astfel ca zona de joc va fi o gradina japoneza cu spatii delimitate de linii de diferite culori (vezi
exemplu in manualul cu instructiuni din interior). Fiecare jucator isi alege culoarea (baza), luand
cele 3 figurine (roz sau albastre) si asezandu-le pe oricare dintre cele 6 spatii adiacente bazei
(vezi cele 6 spatii pentru inceputul jocului marcate cu buline roz/albastre in exemplul ilustrat in
manual). Pe fiecare figurina se pun cate 2 margele.

Reguli de joc: Incepe cel mai tanar jucitor.

Pentru a se muta, oricare figurina trebuie sa mearga pe liniile colorate. Pentru a putea inainta,
figurina trebuie sa aiba deasupra pe cap o margea de aceeasi culoare ca linia pe care vrea sa o
parcurga (o margea permite Thaintarea pe un segment de linie). Dupa ce figurina a Thaintat,
jucatorul isi muta si margica folosita la aceasta mutare pe capul uneia dintre celelalte 2 figurine
care au ramas pe loc; figurina care a inaintat are acum o alta margea pe cap, care poate fi
folosita pentru o noua Tnhaintare, pe un alt segment de linie colorat corespunzator margelei, sau
pe parcursul jocului poate ramane descoperita.

Daca jucatorul alege, poate sa nu mute nicio figuring, ci doar sa ia 0 margea de pe capul unei
figurine (cea de deasupral) si sa o puna pe capul altei figurine, pentru a planifica pasii viitori
cand fi vine din nou randul.

Nota: figurinele nu pot fi mutate pe baza proprie. Figurinele nu pot ocoli o alta figurina la aceste
mutari, si nici lua un spatiu deja ocupat de o alta figurina.

Atunci cand 2 figurine (indiferent ce culoare au) ajung sa se intalneasca, sunt pe spatii
adiacente:

- daca una dintre figurine nu are margea pe cap, atunci cand ii vine randul, poate sa sara peste
figurina acoperita intalnita si sa aterizeze pe oricare dintre cele 3 spatii adiacente ei, indiferent
de culoarea liniilor. Daca toate aceste spatii sunt ocupate, are dreptul sa ocupe oricare din
urmatoarele 2 locuri (doar in acest caz particular o figurind poate sari peste 2 spatii din
gradina).

- daca ambele figurine sunt acoperite, se blocheaza reciproc. Ele vor trebui sa fie mutate la
turele viitoare cand una ajunge sa fie descoperita, sau sa se mute una in jurul celeilalte conform
culorilor pe care le au margelele fiecareia.

Nota: la o tura, o figurina poate sa Tsi foloseasca toate margelele, sa ajunga sa intdlneasca o alta
figurind descoperita si astfel s3 poat3 siri peste aceasta. Intr-o tura, figurinele pot siri peste cel
mult o alta figurina.

Castiga jucatorul care ajunge primul la baza partenerului de joc cu o figurina.

AVERTISMENT: Contraindicat copiilor sub 3 ani. Contine piese mici care pot fi inghitite.
Producator: Djeco, Franta.

Importator si Distribuitor: BORIBON COM Bucuresti, str. Viitorului nr.21,Tel. 021 2111063




