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0 LUME MINUNATA

AFOST ODATA CA NICIODATA...

... 0 lume plind de locuri fascinante, unele bine-cunoscute,
altele ascunse, care asteaptd sd fie descoperite. Pune-ti
rucsacul in spate si pregateste-te pentru o cdldtorie care va
dezvalui diversitatea incredibild a planetei noastre.

Drum bun!

UN JOC DE DESCOPERIRE SI EXPLORARE

0 lume minunatd este un joc care iti oferd sansa de a
descoperi 100 de monumente culturale si naturale ale
Pdmantului intr-un mod jucdus si distractiv. Acesta este doar
inceputul — o poartd pentru a incepe si a continua sd
explorezi lumea.

Pe mdsurd ce joci, vei dobandi cunostinte despre geografie,
cultura si patrimoniu, ceea ce te va ajuta sd intelegi mai bine
lumea din jurul nostru.

Numar de jucatori: 2-6

Duras et INGLUSE

X1 harta pliabilz

X6 jetoane cu continente

x100 placute ilustrate

X2 ghiduri cu descrieri ale fiecarui loc

gl A W N -

X1 saculet de bumbac

SCOPUL JOCULUI
INAINTE DE A TNCEPE

1. Puneti toate placutele ilustrate in saculet.

2.Desfasurati harta pe masa.

3.Asezati jetoanele cu continente de o parte (acestea
vor forma o rezerva comuna A ).

4.Decideti ce mod de joc doriti sa jucati:

Modul A: Se arata numele, iar jucatorul trebuie sa il
localizeze pe harta.

Modul B: Se arata ilustratia, iar jucatorul trebuie sa
spuna numele locului si sa il localizeze pe harta.

Jocul se desfasoara pe randuri.

Jucatorul care a calatorit cel mai departe incepe.
Jucatorul din stanga sa extrage o placuta din saculet
si 0 arata in functie de modul ales:

Modul A: cu numele la vedere.

Modul B: cu ilustratia la vedere.

Jucatorul activ trebuie sa ofere un raspuns:

Modul A: sa o plaseze pe harta sau sa treaca peste
rand.

Modul B: sa o plaseze pe harta si sa spuna numele
locului, sau sa treaca peste rand.

DACA JUCATORUL RASPUNDE

Rdspunsul este verificat.

Incorect: pldcuta merge in rezerva comund, la continentul
corespunzdtor. Toatd lumea fincearcd sd 0 memorizeze.
Corect: jucdtorul pdstreazd pldcuta si poate incerca sd obtind
0 PLACUTA EXTRA.

DACA JUCATORUL TRECE PESTE RAND

Rdspunsul corect este dezvaluit si toatd lumea incearcd sd i
memorizeze. Placuta merge in rezerva comund, la continentul
corespunzdtor. Jucdtorul poate incerca sa obtind o PLACUTA
EXTRA.

PLACUTA EXTRA

Puteti lua o singurd placutd in plus (una singurd) din rezerva
comund doar atunci cand rdspundeti corect sau cand treceti
peste rand. Pldcuta extra poate fi jucatd doar dacd apartine
aceluiasi continent pe care tocmai I-ati jucat.

Primul jucator care aduna 10 placute castiga.

PENTRU COPII MAI MICI

Joc de observatie

Cel mai tandr jucdtor extrage o pldcutd din sdculet i 0 asazd
pe masd cu ilustratia la vedere. Primul jucdtor care gdseste
locul pe hartd pdstreazd pldcuta. Primul care adund 10
pldcute castigd.

PENTRU JUCATORI AVANSATI

Joc de cunostinte Jocul se desfdsoard pe randuri. Jucdtorul
extrage o pldcutd din sdculet si citeste cu voce tare descrierea
locului (din ghiduri), fara a-i spune numele. Ceilalti jucatori
incearcd sd ghiceascd despre ce loc este vorba. Primul care
ghiceste corect si il localizeazd pe hartd pdstreaza pldcuta.
Primul jucdtor care adund 10 pldcute castigd.

DINCOLO DE JOC

In mainile tale ai un joc care...

stimuleaza memoria

incurajeaza observatia si concentrarea
sporeste curiozitatea si dorinta de a invata
promoveaza interactiunea sociala si
cooperarea
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