REGULI DE JOC
Joc de carti cu matematica



Orasu] meu frumos.
JOC DE CARTI CU MATEMATICA

Jucatorii efectueaza operatii simple de calcul mental pentru a castiga jocul

A FOST ODATA...
...un oras in care toate casele erau frumoase, colorate, nu prea inalte si
decorate cu multe flori. Ajutati sa construiti cel mai frumos oras posibil.

Numar de jucatori:2 pana la 5
Varsta jucatorilor: de la 7 ani
Durata fiecarei partide: 15 minutes

PIESE INCLUSE
e 72 de cdrti: carti de acoperis (15) si cdrti de fatadd (15 cu usi de intrare

si42 de etaje)
e 32de presuri (5 culori +verso) ®

SCOPUL JOCULUI

Castigati numdrul maxim de puncte numdrand cate ferestre sunt pe fiecare fatadd
si plasand cartea de acoperis corespunzdtoare deasupra.

INAINTE DE A INCEPE
Fiecare jucdtor alege o culoare de pres. Plasati o carte de usd aleasd aleatoriu in
mijlocul mesei. Amestecati cdrtile ramase si distribuiti cate 6 per jucdtor. Lasati

restul intr-o gramadd pe masd.

JocuL
Fiecare jucator isi ia randul. Jucatorul care s-a mutat cel mai recent incepe primul.

Jucatorii pot face una dintre aceste doua actiuni:

A: Plaseaza carti pe masa

B: Schimba carti cu alti jucatori

Daca niciuna dintre optiuni nu este posibila, jucatorulia o carte din
gramada si urmatoarea persoana isi ia randul.

A: Plaseaza carti pe masa
in fiecare rand, jucatoru pot plasa o carte de fatadd pe masa:

e 0 carte de us: pentru a incepe constructia unei cladiri noi lang3 cele

existente

e 0 (arte de etaj: plasatd deasupra unei cladiri deja in constructie
Dacd aveti doud sau mai multe cdrti de fatada de aceeasi culoare (dar nu gri), le
puteti juca impreund pe aceeasi clddire in acelasi rand dacd doriti. Astfel, va
cresteti sansele de a atinge numrul de pe una dintre cirtile voastre de acoperis
si de a termina clidirea.



Pe langa jucarea cartilor de fatada, puteti, in orice moment al randului
vostru, plasa una sau mai multe carti de acoperis deasupra cladirilor.
Pentru a face acest lucru, valoarea de pe cartea voastra de acoperis trebuie
sa fie egala cu numarul total de ferestre de pe fatada cladirii.

Odata ce ati plasat o carte de acoperis pe o cladire, puteti pune un presin
culoarea voastra in fata usii de intrare si castigati numarul de puncte de pe
cartea de acoperis.

Cand randul vostru s-a terminat, luati atatea carti cate aveti nevoie din
gramada pentru a avea din nou 6 in mana si urmatorul jucator isiia randul.

B: Schimba carti cu alti jucatori

Cartile de fatada gri au o utilizare diferita: daca un jucator are 3 dintre ele,
poate forta un schimb cu un alt jucator. Alegeti un jucator si luati 3 dintre
cartile lui, fara sa le priviti, si dati-i cele 3 carti gri in schimb. Apoi jocul
continua si urmatorul jucatorisi ia randul.

REGULI

- Cladire preainalta: daca o cladire are mai mult de 15 ferestre, este prea inalta;
scoateti-o din joc si plasati-o in partea de jos a gramezii de carti.

- Cladire frumoasa:daca un jucitor plaseaza un acoperis pe o cladire de aceeasi
culoare, valoarea de pe cartea de acoperis este dublata.

SFARSITUL JOCULUI

Cand nu mai sunt carti in gramada si nu mai sunt mutari posibile, jocul se
termina.

Adunati valorile tuturor cartilor de acoperis pe care fiecare jucator le-a
plasat pe cladirile lor. Jucatorul cu cele mai multe puncte este castigatorul.

DINCOLO DE JOC

Aici aveti un joc care...
e Antreneaza matematica simpla: adunare, scadere,
inmultire...
e Vaincurajeaza sa practicati calculul mental
e Vaajuta sa gestionati succesul si esecul
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