REGULI DE JOC



RO. PIU! PIU! 3

Jucatoru lau decizii, efectueaza calcule mentale si
creeaza impreuna o padure. 3

4 jucatori / dela 4 ani/ 15 minute

PIESE INCLUSE
e x40 piese de copac: @ x6 radacini / @ x12

trunchi / ® x6 coroana inferioard / ® x10
coroane / & x6 coroane inchise

o (© x16 jetoane cu puisori I .

SCOPUL JoCULUI

Faceti sd se clgceasca cat mai multi puisori pentru a castiga.

INAINTE DE A INCEPE (vezi imaginea "PREGATIRE" in interiorul cutiei)
- Distribuiti aleatoriu cate 3 piese de copac fiecarui jucator 1
« Plasati piesele ramase intr-0 gramadd, cu spatele in sus
« Distribuiti jetoanele cu puisori: 8 jetoane daca sunt 2 jucitori, 5 dacd

sunt 3 jucatori sau4 daca sunt 4 jucatori.

JocuL
Jocul se desfasoara pe randuri. Jucdtorul cu piesa de raddcind cu valoarea cea mai

mare incepe. Daca niciun jucator nu are o piesa de radacind, toti jucatorii trag din
gramada pand cand apare una. In caz de egalitate, mcepejucatorul care a iesit cel
mai recent din ou.



La randul sau, fiecare jucator plaseaza una dintre piesele sale in
centrul mesei, urmand regulile de constructie, pentru a crea copaci
impreuna. Coroanele au cuiburi cu oua. Jucatorii pot plasa unul
dintre jetoanele lor cu puisori deasupra fiecarui cuib.

Reguli de constructie: Fiecare copac din padure trebuie construit in
urmatoarea ordine:

1 O piesa de radacina (piese noi de radacina pot fi plasate alaturi de ea).

2 Atatea piese de trunchi cate indica piesa de radacina.

3 O piesa de coroana inferioara.

4 Atatea piese de coroana cate sunt necesare pentru a indeplini urmatoarea

regula: Trebuie sa fie tot atatea cuiburi in coroana cate pasari sunt pe trunc
5 O piesa de coroana inchisa.

REGULI
e Daca un jucator nu poate juca, ia o piesa din gramada si fie o
joaca daca este posibil, fie isi sare randul.
e Jucatorul, la randul sau, poate plasa 1 jeton cu puisor intr-un cuib liber
cand:

A) ramane fara piese in mana, apoi ia 3 piese din gramada
B) joaca o piesa cu simbolul puisorului 4

SFARSITUL JOCULUI

Jocul se termind cand nu mai sunt piese in grdmada si jucdtorii nu mai au
mutdri posibile. Jucatorul care a plasat cele mai multe jetoane cu puisori
castigd.
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