
REGULI DE JOC\



POVEȘTI
 JOC DE COOPERARE

Număr de jucători:  2 - 6 
Vârsta: +8 ani
 Durata fiecărui joc: 15 minute

PIESE INCLUSE
46 de carduri: 36 de carduri cu povești, 5 carduri cu ritm și 5 carduri cu genuri
literare
1 zar (1 față pentru sfârșitul poveștii, 2 fețe pentru ritm și 3 fețe pentru poveste)
50 de foi de hârtie
1 săculeț de bumbac (pentru a păstra cardurile și zarul)

SCOPUL JOCULUI
Scopul jocului este de a crea povești, dar și de a vă lăsa imaginația să zboare, de a
râde, de a învăța de la ceilalți și de a vă bucura creând ceva împreună.

ÎNAINTE DE A ÎNCEPE
Există trei grupuri de carduri (așezate cu fața în jos): unul cu cardurile cu povești, altul
cu cardurile cu ritm și al treilea cu cardurile cu genuri. Fiecare participant primește o
foaie de hârtie.

JOCUL
Jocul se poate juca în două moduri: A) în scris și B) verbal. 

Indiferent de varianta aleasă, vă încurajăm să fiți originali, îndrăzneți și creativi! Acest
lucru va fi esențial pentru a vă distra de minune și, în același timp, pentru a învăța
minunata artă a naratgiei.

A. În scris : Jocul se desfășoară pe runde, iar jucătorul care începe este cel care a citit
o poveste cel mai recent!

Runda 1: Primul jucător întoarce un card cu un gen literar și un card cu
o poveste. Cardul cu genul definește tema (de groază, dragoste...), iar
cardul cu povestea oferă inspirație pentru intrigă. În continuare, fiecare
jucător începe să scrie primul paragraf al poveștii pe foaia de hârtie,
ținând cont de cele două carduri care au fost întoarse. Când ați terminat,
dați foaia de hârtie jucătorului din dreapta voastră. Începe runda a 2-a!

Runda a 2-a: Următorul jucător aruncă zarul. Sunt posibile două situații:



Situația A) Dacă zarul arată ritm sau poveste, se întoarce un card din
stiva corespunzătoare. În continuare, fiecare jucător ia foaia de hârtie
din fața sa, citește ce a scris jucătorul anterior și continuă să scrie
povestea pe baza cardului care a fost întors. Când toată lumea a
terminat de scris, dați foaia de hârtie jucătorului din dreapta voastră.
Acum este rândul următorului jucător și se repetă aceeași procedură
până când se întâmplă situația B sau nu mai rămân carduri cu ritm
neîntoarse. Dacă se întâmplă acest lucru, fiecare jucător trebuie să scrie
un sfârșit pentru povestea pe care o are în față.

Situația B) Dacă zarul arată fața pentru sfârșitul poveștii, fiecare jucător
trebuie să scrie un sfârșit pentru povestea pe care o are în față. Nu
contează dacă povestea este foarte scurtă! O puteți face totuși foarte
captivantă! Când aveți finalul, citiți poveștile cu voce tare și gândiți-vă
care ar putea fi cel mai potrivit titlu pentru fiecare. Odată ce ați făcut
acest lucru, jocul s-a terminat! Vă recomandăm să păstrați poveștile din
toate jocurile! Citirea lor din nou mai târziu poate fi extrem de distractivă!

B. Verbal : Jocul se desfășoară pe runde, iar jucătorul care începe este cel
care a povestit ceva cel mai recent!

Runda 1: Primul jucător întoarce un card cu un gen literar și un card cu o
poveste. Cardul cu genul definește tema (de groază, dragoste...), iar
cardul cu povestea oferă inspirație pentru intrigă. Primul jucător începe
apoi să spună povestea, pe baza cardurilor care au fost întoarse.

Runda a 2-a: Acum este rândul următorului jucător. Acesta aruncă
zarul. Sunt posibile două situații:

Situația A) Dacă zarul arată ritm sau poveste, trebuie întors un card din
stiva corespunzătoare, iar jucătorul căruia îi vine rândul trebuie să
continue povestea jucătorului anterior, pe baza noului card întors. Când
acest jucător a terminat, vine rândul următorului jucător și se repetă
aceeași procedură până când se întâmplă situația B sau nu mai rămân
carduri cu ritm neîntoarse. Dacă se întâmplă acest lucru, jucătorul
căruia îi vine rândul trebuie să spună sfârșitul poveștii.

Situația B) Dacă zarul arată fața pentru sfârșitul poveștii, jucătorul
căruia îi vine rândul trebuie să spună sfârșitul poveștii. Odată ce a făcut
acest lucru, jocul s-a terminat!



x5 Carduri cu ritm 

x5 Carduri cu genuri
literare

x36 Carduri cu povești
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