


POVESTI
JOC DE COOPERARE

Numar de jucatori: 2-6
Varsta: +8 ani
Durata fiecarui joc: 15 minute

PIESE INCLUSE
e 46 de carduri: 36 de carduri cu povesti, 5 carduri cu ritm si 5 carduri cu genuri
literare
e 1zar (1fatd pentru sfarsitul povestii, 2 fete pentru ritm si 3 fete pentru poveste)
50 de foi de hartie
e 1sdculet de bumbac (pentru a pdstra cardurile si zarul)

SCOPUL JoCULUI
Scopul jocului este de a crea povesti, dar si de a va ldsa imaginatia sd zboare, de a
rade, de ainvdta de la ceilalti si de a vd bucura creand ceva impreunad.

INAINTE DE A INCEPE

Existd trei grupuri de carduri (asezate cu fata in jos): unul cu cardurile cu povesti, altul
cu cardurile cu ritm si al treilea cu cardurile cu genuri. Fiecare participant primeste o
foaie de hartie.

JocuL
Jocul se poate juca in doud moduri: A) in scris si B) verbal.

Indiferent de varianta aleasd, vd incurajdam sd fiti originali, indrdzneti si creativi! Acest
lucru va fi esential pentru a vd distra de minune si, in acelasi timp, pentru a invdta
minunata arta a naratgiei.

A.n scris : Jocul se desfasoara pe runde, iar jucitorul care incepe este cel care a citit
0 poveste cel mai recent!

Runda 1: Primul jucator intoarce un card cu un gen literar si un card cu
0 poveste. Cardul cu genul defineste tema (de groaza, dragoste ), iar
cardul cu povestea ofera |nsp|rat|e pentru intriga. In continuare, fiecare
jucator incepe sa scrie primul paragraf al povestii pe foaia de hartie,
tinand cont de cele doua carduri care au fost intoarse. Cand ati terminat,
da’gl foaia de hartie jucitorului din dreapta voastra. Incepe runda a 2-a!

Runda a 2-a: Urmatorul jucator arunca zarul. Sunt posibile doua situatii:



Situatia A) Daca zarul arata ritm sau poveste, se intoarce un card din
stiva corespunzatoare. In continuare, fiecare jucdtor ia foaia de hartie
din fata sa, citeste ce a scris Jucatorul anterior si continua sa scrie
povestea pe baza cardului care a fost intors. Cand toata lumea a
terminat de scris, dati foaia de hartie jucatorului din dreapta voastra.
Acum este randul urmatorului jucator si se repeta aceeasi procedura
pana cand se intampla situatia B sau nu mai raman carduri cu ritm
neintoarse. Daca se intampla acest lucru, fiecare jucator trebuie sa scrie
un sfarsit pentru povestea pe care o are in fata.

Situatia B) Daca zarul arata fata pentru sfarsitul povestii, fiecare jucator
trebuie sd scrie un sfarsit pentru povestea pe care o are in fata. Nu
conteaza daca povestea este foarte scurti! O puteti face totu5| foarte
captivanta! Cand aveti finalul, cititi povestile cu voce tare si gandltl -va
care ar putea fi cel mai potrivit titlu pentru fiecare. Odata ce ati facut
acest lucru, jocul s-a terminat! Va recomandam s pastrati povestile din
toate Jocurlle' Citirea lor din nou mai tarziu poate fi extrem de distractiva!

B. Verbal : Jocul se desfasoara pe runde, iar jucatorul care incepe este cel
care a povestit ceva cel mai recent!

Runda 1: Primul jucator intoarce un card cu un gen literar si un card cu o
poveste. Cardul cu genul defineste tema (de groaza, dragoste...), iar
cardul cu povestea ofera inspiratie pentru intrigd. Primul jucator incepe
apoi sa spuna povestea, pe baza cardurilor care au fost intoarse.

Runda a 2-a: Acum este randul urmatorului jucator. Acesta arunca
zarul. Sunt posibile doua situatii:

Situatia A) Daca zarul arata ritm sau poveste, trebuie intors un card din
stiva corespunzatoare, iar jucitorul caruia i vine randul trebuie sa
continue povestea jucatorului anterior, pe baza noului card intors. Cand
acest jucator a terminat, vine randul urmatorului jucator si se repeta
aceeasi procedura pana cand se intampla situatia B sau nu mai raman
carduri cu ritm neintoarse. Daca se intampla acest lucru, jucatorul
caruia ii vine randul trebuie sa spuna sfarsitul povestii.

Sltuatla B) Daca zarul arata fata pentru sfarsitul povestii, jucatorul
caruia fi vine randul trebuie sa spuna sfar5|tul povestii. Odata ce a facut
acest lucru, jocul s-a terminat!
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