Panica in jungla (Jungle panic) — joc de logica, Cod DJ08577

Varsta recomandata 6-99 ani. Pentru 2-4 jucatori.

Este mare agitatie Tn jungld, hipopotamii, serpii si maimutele cheetah alearga peste tot. Ajutati
la restabilirea ordinii si a armoniei din natura, creand zone dedicate fiecarui animal.

Contine: 42 piese polyomino, 21 carti cu animale, 2 carti bonus, un zar.

Concept: jocul presupune asezarea placilor polyomino, astfel incat jucatorii sa construiasca zone
specifice animalelor. La fiecare 6 piese aranjate corect (aldaturat), jucatorii castiga un animal.
Primul jucator care are 3 animale de acelasi fel, castiga o carte bonus.

Reguli de joc

Piesele polyomino se amesteca si se pun in teanc, la indemana tuturor jucatorilor, in centrul
mesei; cartile cu animale se grupeaza separat si langa se pun si cartile bonus corespunzatoare.

Toti jucatorii joaca in acelasi timp, o tura avand 3 etape:

Luarea pieselor polyomino. Cel mai mare jucator da cu zarul si apoi urmatorii, in sensul acelor de
ceasornic; fiecare ia o piesa in functie de aruncarea cu zarul: daca zarul arata unul din cele 3
animale, jucatorii iau din teancul respectiv o piesa corespunzatoare (un sarpe, un hipopotam sau
o maimutica); daca zarul arata un animal taiat, jucatorii nu au voie sa ia animalul respectiv. Daca
2 jucatori au dreptul s ia aceeasi piesa, cel mai rapid jucator castiga piesa animal. Daca un jucator
Nnu mMai are ce piesa sa ia de jos, pentru ca niciuna nu se potriveste aruncarii sale cu zarul, la
aceasta etapa nu castiga/face nimic.

Pozitionarea pieselor polyomino. Jucatorii isi folosesc piesele polyomino pe care le au ca sa
formeze o zona alcatuita din minim 6 parti potrivite unuia dintre cele 3 animale. Piesele trebuie
asezate una langa alta, atingand cu o zona similara, de-a lungul, una din partile placilor asezate
anterior pe parcursul jocului. O piesa polyomino trebuie sa fie plasata adiacent cu cel putin o
piesa plasata anterior. Doua piese nu se pot suprapune.

Castigarea animalelor. De indata ce un jucadtor creeaza o zona dreptunghiulara de 2 x 3 animale
identice cu piesele polyomino asezate, are un areal dedicat acelui animal si castiga un sarpe, un
hipopotam sau o maimutica.

Primul jucator care a castigat 3 animale de acelasi fel (adica a creat 3 zone distincte dedicate),
castiga cartea bonus pentru acel animal. Daca mai multi jucatori Tncearca sa castige aceeasi carte
bonus, primul jucator care formeaza a treia zona dedicata, primeste cartea bonus.

Este apoi randul urmatorului jucator care arunca zarul si incepe o noua runda a jocului.

Sfarsitul jocului: Jocul se termina cand toate cele 3 carti bonus au fost castigate SAU niciunul
dintre jucatori nu poate lua o noua piesa polyomino din centrul mesei.

Punctele sunt apoi numarate (1 piesa animal = 1 punct, 1 carte bonus = 1 punct). Jucatorul cu cel
mai mare scor castigd jocul. in caz de egalitate, jucdtorul cu cele mai multe cirti bonus este

castigatorul.

Un joc de Flavien Dauphin.



