Pirate Bluff, cod DJ08417

Varsta recomandata: 6-106 ani. Pentru 2-5 jucatori. Durata: 35 minute.

Contine: 1 plansd de joc, 5 tokenuri corabie, 5 piese de bluf, 2 piese comora, 90 de carti cu accesorii, 10 carti cu pirati.

Tncepe batilia pentru a cuceri insula comorilor. Pentru a putea Thainta, trebuie s blufezi, pacilindu-i pe ceilalti juctori sau s3
fii cel mai corect. Pentru a se deplasa pe plansa de joc, jucatorii trebuie sa dea jos seturi de carti, incercand sa nu se dea de gol
pentru a-si pastra secreta strategia.

Reguli de joc: Se pune plansa intre jucatori. Tokenurile comori se asaza pe insule (marcate cu X), l1asand partea cu cufarul
fnchis Tn sus; atentie Tnsa, niciun jucator nu trebuie s3 stie ce este pe partea cealaltd a acestor tokenuri! Fiecare jucator fsi
alege o culoare (isi pune pionul la start) si ia cartea bluf corespunzadtoare. Se amesteca toate cartile si fiecare jucator primeste
cate 5, restul ramanand in teanc.

Tncepe cel mai tanar jucdtor si jocul continua in sensul acelor de ceasornic.

Atunci cand i vine rindul, fiecare jucator poate sa faca umatoarele actiuni:

Sa ia de jos 2 carti, dupa care poate sa dea jos un set de carti (real sau poate blufa), sau poate sa dea jos doar o carte.

Alternativ, pot sa mute o barca (Toti la bord).

Cand jucatorul da jos un set de carti, acesta trebuie sa aiba 3, 4 sau 5 carti de aceeasi culoare (carti accesorii si/sau pirati).
Cand decarteaza setul, jucatorul pune prima carte vizibila, iar restul le lasa cu fata in jos. Jucatorul decide atunci cand da jos
setul, daca pune carti in mod corect sau blufeaza, punand printre cartile decartate si carti nepotrivite in mod normal.

Votul jucatorilor: Dupa ce se pune jos un set de carti, ceilalti jucatori voteaza. Jucatorii pot discuta, dar votul fiecaruia este
secret in final. Pentru a vota, fiecare jucator isi pune jos cartea cu bluf pe partea pe care doreste sa o aleaga, acoperind-o cu
mana. Dupa ce toti jucatorii au votat, jucatorul care a decartat setul de carti alege la care carte bluf sa se uite. Doar in acest
moment se arata cartea cu bluf a jucatorului numit si setul de carti, pentru a verifica corectitudinea cartilor si a votului.

Daca jucatorul a carui carte bluf a fost aratata a votat ”set real” (adica a decis ca jucatorul care a decartat setul nu a mintit):
Jucatorul care a dat jos setul Tnainteaza cu pionul sau tot atatea spatii pe plansa de joc, cate carti a avut in set, indiferent daca
votul a fost bun sau nu;

Jucatorul al carui vot a fost dezvaluit nu poate sa isi mute pionul;

Cartile din setul decartat se pun pe plansa de joc, pe locurile corespunzatoare de pe plansa, cu fata in sus.

Daca jucatorul a carui carte bluf a fost ardtata a votat “bluf” (adica a decis ca jucatorul care a decartat setul a mintit) si totusi
setul dat jos este real, corect:

Jucatorul care a dat jos setul Tnainteaza cu pionul sdu tot atatea spatii pe plansa de joc, cate carti a avut in set;

Jucatorul al carui vot a fost dezvaluit si nu a ghicit corect ce este in set, muta Thapoi pionul cu 2 spatii;

Cartile din setul decartat se pun pe plansa de joc, la locurile corespunzatoare de pe plansa, cu fata in sus.

Daca jucatorul a carui carte bluf a fost ardtata a votat ”bluf” (adica a decis ca jucatorul care a decartat setul a mintit) si a ghicit corect:
Jucatorul care a pus jos setul, ia Thapoi cartile date si nu face nicio mutare pe plansa de joc;

Jucatorul al carui vot a fost dezvaluit si a ghicit corect ca a fost pacalit, inainteaza cu pionul sau tot atatea spatii pe plansa de
joc, cate carti au fost in set.

Daca atunci cand fi este randul, un jucator nu da jos un set ci o carte, o pune cu fata in sus, la locul potrivit pe plansa de joc.
Daca are mai putin de 5 carti iTn mana, nu trebuie sa dea jos nicio carte.

Daca in teancul de rezerve nu mai sunt carti, se iau toate cele puse de jucatori pe plansa de joc, se amesteca si se formeaza cu
ele un nou teanc de rezerve.

Toti la bord: Atunci cand 1i este randul, jucatorul poate alege ca in loc sa dea jos un set de carti sau o carte conform celor de
mai sus, sa mute o corabie. Conditia este sa aiba in mana o carte pirat! Jucatorul pune piratul jos pe corabie si striga "Toti la
bord”! Alege apoi un alt jucator care este mai avansat, de la care ia aleatoriu 3 carti pe care le pastreaza in mana. Dupa ce
piratul si-a finalizat captura, este scos din joc, cartea fiind pusa pe plansa la locul corespunzator. Nota: primul jucator nu poate
face aceasta actiune.

Jocul se termina atunci cand unul din jucatori ajunge pe o insuld. Cand corabia sa ajunge pe acest loc, are dreptul sa intoarca
tokenul; daca jucatorul descopera o comoara, castiga jocul. Daca insa comoara nu este pe aceasta insul3, toti jucatorii trebuie
sa Tncerce sa ajunga la locul sigur al comorii de aceasta data, castigand cel care ajunge primul!

Un joc de Gregory Kirszbaum si Alex Sanders.

AVERTISMENT: Contraindicat copiilor sub 3 ani. Se recomanda supravegherea copilului de catre un adult in timpul jocului.
Pastrati eticheta pentru referinte ulterioare.

Producator: Djeco, Franta.

Importator: SC Boribon Com SRL, str. Viitorului nr. 21, Bucuresti, tel. 0212111063



