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SALVEAZA PISICA

JOC DE COOPERARE
jucatorii avanseaza impreuna cu un obiectiv comun.

DESCRIERE
Ajutati-l pe pompier sa stinga incendiile si sa salveze pisica de
pe acoperis!

Numar de jucatori: dela2la6
Varsta jucatorilor: de la 4 la 8 ani
Durata fiecarei partide: 15 minute

PIESE INCLUSE

e 1 plansade joc de asamblat
1 figurina de pompier

1 figurina de pisica

9 incendii: 4 mari si 5 mici
12 galeti cu apa
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SCOPUL JOCULUI

Ajutati-1 pe curajosul pompler sa stmga toate incendiile pentru a salva
pisica prinsa pe acoperis si sa 0 duca inapoi la masina de pompieri.

INAINTE DE A INCEPE

Pregatiti plansa de joc. Plasati pisica pe acoperis i pompierul in masina de
pompieri. Impreuna, Jucatoru se pun de acord asupra pozitiei celor 3
incendii initiale (1 mare si 2 mici), plasand jeto.,lele de incendiu pe spatiile
marcate cu rosu pe plan;;a de joc. Langa plansa, stivuiti jeto.,lele de
incendiu ramase intr-o gramada si faceti o alta gramada cu galetile cu apa.

jocuL

Jucatorii joaca pe rand, incepand cu persoana care s-a ars cel mai recent.
Plansa de joc reprezinta o cladire cu patru etaje si acoperisul acesteia.

Inainte de a arunca zarul, daca jucatorul are una sau mai multe galeti cu
apa, le poate folosi pentru a stinge un incendiu pe tura.

Apoi, jucatorul arunca zarul si face ceea ce ilustratia indica:
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Pompier & galeata: jucatorul decide ce actiune doreste sa intreprinda —

fie muta pompierul inainte cu un spatiu, fie ia 0 galeata cu apa pentru a
o folosi la urmatoarea tura.
Pompier x2: jucatorul avanseaza maximum doua spatii. Este posibil sa

avanseze doar un spatiu, daca este necesar. -
Pompier x3: jucatorul avanseaza maximum trei spatii. Este posibil sa avanseze

doar unul sau doua spatii, daca este necesar. o . _
Incendiu mic: jucatorul plaseaza un jeton de incendiu mic pe cladire. Daca nu mai

sunt incendii mici, se poate folosi unul mare in schimb. _
Incendiu mare: jucatorul plaseaza un jeton de incendiu mare pe cladire. Daca

mai sunt incendii mari, se pot folosi doua miciin schimb.

Galeata x2: jucatorul ia doua galeti cu apa din gramada si le pastreaza
pentru urmatoarea tura. Daca nu mai sunt jetoane de galeata,
jucatorul pierde o tura.
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REGULI

AVANSAREA:

Pompierul nu poate trece la un alt etaj pana cand incendiile de la nivelul curent
nu au fost stinse.

PLASAREA INCENDIILOR:
» Incendiile pot fi plasate doar pe spatiile specifice marcate pe plansa
de joc (pete rosii cu un simbol de foc si un numardelalla9).
e Doar unincendiu poate fi plasat pe fiecare loc, fie mare, fie mic.
e Jucatorii trebuie sa discute cele mai bune locuri pentru a plasa
incendiile - si sa ajunga la un acord.

STINGEREA INCENDIILOR:
e Incendiile mari au nevoie de doua galeti cu apa pentru a fi stinse.
Incendiile mici au nevoie doar de cate o galeata.

» Galetile folosite si incendiile care sunt stinse sunt plasate inapoi pe gramada
corespunzatoare langa plansa de joc.

* Fiecare jucator poate stinge doar un incendiu pe tura si trebuie sa o faca
inainte de a arunca zarul; daca nu, jucatorul trebuie sa astepte

urmatoarea tura. Incendiul care este stins trebuie sa fie pe acelasi etaj

cu pompierul.

e Jucatorii nu pot imparti galetile lor cu apa cu alti jucatori.



SALVAREA PISICII:

e Cand pompierul ajunge la spatiul numarul 12, poate ridica pisica
(figurina pompierului este plasata deasupra pisicii) si tura jucatorului se
termina. Urmatorul jucator incepe apoi coborarea.
¢ Pentru a ajunge la masina de pompieri, toate incendiile de la parter
trebuie sa fie stinse.

SFARSITUL JOCULUI

Castigati jocul daca pompierul reuseste sa ajunga inapoi la masina de
pompieri cu pisica.
Jocul este pierdut daca exista 9 incendii active pe plansa in acelasi timp.
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