Rapido meteo, joc de memorie si rapiditate, cod DJ08527

Varsta recomandata: 3-6 ani. Pentru 2-3 jucatori.

Continut: 3 tigri, 2 seturi cu 18 articole de imbracat, 24 carti de joc.

Scopul jocului: Tmbracati-va tigrul in tinuta descris3.

* Pentru un joc cu 2 jucatori: modul Cooperare

ntr-un joc cu 2 jucdtori, este important ca copilul sa inteleaga c3 trebuie sd asculte cu atentie si sa
memoreze toate informatiile primite pentru a finaliza cu succes provocarea. in mod similar, cand un
copil este Lider, trebuie sa inteleaga ca trebuie sa descrie corect ceea ce vede pentru a ajuta celalalt
jucator sa reuseasca.

Aranjare: Un set de haine este intins in centrul mesei. Cartile sunt asezate cu fata in jos intr-o gramada
langa haine si fiecare jucator ia un tigru si il asaza in fata lor.

Reguli de joc: Jucatorii iau, pe rand rolul ,Liderului”, cel care descrie cum este tigrul imbracat, si rolul
,Jucatorului”, cel care imbraca tigrul.

Cel mai Tn varsta jucator joaca primul rolul liderului, iar cel mai tanar imbraca tigrul. Liderul alege o
carte si descrie tinuta tigrului Tn timp ce celalalt jucator inchide ochii sau se intoarce cu spatele.
Exemplu ,,E frig, asa ca Teo poarta o palarie albastra cu buline roz, o haina verde si pantaloni rosii in
carouri.»

Liderul poate folosi imaginea din partea de sus a cartii de joc pentru a indica cum este vremea, asa ca
exista mai putine optiuni de imbracaminte de memorat.

La sfarsitul descrierii, jucatorul deschide ochii si incearca sa-si imbrace tigrul corect, din memorie.

De indata ce crede ca a terminat, striga ,,imbracat!” si apoi liderul verifica:

» Daca este corect, jucatorii castiga cartea.

e Daca nu, jucatorii incearca sa gaseasca greseala si discuta pentru a incerca sa inteleaga ce

s-a intamplat (de exemplu, pierderea memoriei sau descrierea incompleta).

Apoi hainele sunt puse Tnapoi in centrul mesei si Jucatorul devine Lider si invers. Ei aleg o carte noua...
si asa mai departe.

Sfarsitul jocului: Jocul se termina cand au fost castigate 10 carti.

* Pentru un joc cu 3 jucatori: modul memorie si viteza

ntr-un joc cu 3 jucatori, sd asculti cu atentie si s ai 0 memorie bund nu este suficient... trebuie, de
asemenea, sa fii rapid!

Pregatire: Toate hainele (ambele seturi) sunt intinse Tn centru. Cartile sunt plasate cu fata in jos intr-o
gramada. Fiecare jucator ia un tigru pentru a-l imbraca.

Reguli de joc: Jucatorii iau pe rand rolul de Lider, in timp ce ceilalti doi jucatori joaca unul impotriva
celuilalt. Se intorc cu spatele sau inchid ochii. Liderul alege o carte si o descrie cu voce tare.

La sfarsitul descrierii, jucatorii deschid ochii. Trebuie sa apuce hainele care se potrivesc cu tinuta
descrisa si sa imbrace tigrul cat mai repede.

Cel mai rapid striga ,imbracat!”. Liderul verifica cartea pentru a vedea daca tinuta este corecta.

» Daca este, jucatorul castiga cartea si o pune in fata lui.

e Daca nu, el nu castiga cartea si aceasta este pusa Tnapoi in teanc.

e Daca cartea nu este castigata din cauza unei erori de descriere, Liderul este penalizat si

pierde una dintre cartile pe care le-a castigat (daca are vreuna).



Hainele sunt apoi puse Tnapoi in centrul mesei si urmatorul jucator preia rolul de lider si alege o noua

carte etc.
Sfarsitul jocului: Jocul se termina cand nu mai sunt carti in teanc: jucatorul cu cele mai multe carti

nvinge.

Un joc de Babayaga.

AVERTISMENT: Contraindicat copiilor sub 3 ani, poate contine piese mici. A se utiliza sub directa supraveghere a unei persoane adulte.

Producator: Djeco, Franta.
Importator si distribuitor: BORIBON COM SRL Bucuresti, str Viitorului nr 21 Tel: 0212111063



