Joc cu carti de memorie si cooperare Roboti, cod DJ0O5097

Varsta recomandata: 5 - 99 ani Numar de jucdtori: 1-5.

Contine: 34 de carti dintre care 16 provocare, 16 parti de robot (cap, corp, brate, picioare in diferite
culori), 1 carte cap ,,Robot bun”, 1 carte cap ,Robot rau”.

Scopul jocului: folositi-va memoria colectiva pentru a construi ,,Robotul bun” Thaintea ,Robotului rau”.
Pregatirea jocului: amestecati cartile parti de robot si asezati-le in mijlocul mesei de joc cu fata in sus,
intr-o grild de 4 x 4 carti.

Asezati cele 2 capete ale ,Robotului bun” si ,,Robotului rau”, cu fata in sus, unul langa celalalt.
Amestecati cartile provocare si asezati-le cu fata in jos intr-un teanc.

Memorati pozitia pieselor robotului (culoarea si tipul de parte), numarati 10 secunde si apoi intoarceti-le
cu fatan jos.

NB: Este interzis jucatorilor sa se consulte in timpul memorarii cartilor. Toti jucatorii trebuie sa incerce
sa memoreze toate cele 16 carti.

Jocul: la fiecare runda a jocului, un jucator intoarce o carte provocare si 0 asaza cu fata Tn sus in mijlocul
mesei. Aceasta carte aratd un robot intreg fabricat din 4 parti: cap, 2 brate, corp si 2 picioare.

Toti jucatorii se consulta pentru a identidica cartile parte de robot necesare pentru a construi un robot
identic cu cel de pe cartea provocare (parti de aceeasi culoare).

Jucatorii cad de acord si jucatorul care a tras cartea provocare intoarce cele 4 carti robot, astfel incat
acestea sa fie cu fata in sus:

- Daca cartile intoarse construiesc robotul provocare, ai castigat! Folositi reversul cartii provocare pentru
a construi corpul ,Robotului bun”.

- Daca cartile intoarse nu construiesc robotul provocare (culoare sau parte gresita), pierzi! Utilizeaza
reversul cartii provocare pentru a construi corpul ,Robotului rau"...

Cartile cu piese robot raman in aceeasi pozitie si sunt intoarse cu fata in jos pentru a incepe o noua
runda a jocului. Urmatorul jucator intoarce o carte provocare.

Construirea robotilor ,,buni” si ,rai”:

Robotii ,,Buni” si ,Rai” se construiesc din cartea cap de robot bun/rau si 4 carti provocare pozitionate
precum Tn imagine.

Sfarsitul jocului: Daca reusiti construirea ,,Robotul bun” Thaintea ,,Robotului rau”, jocul este castigat.

Daca ,,Robotul rau” este construit primul, jocul se pierde!

Un joc de Jonathan Favre-Godal si Paul Morillas Lopez.
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AVERTISMENT: Contraindicat copiilor sub 3 ani! Pastrati eticheta pentru referinte ulterioare.
Producator: Djeco, Franta. Importator si distribuitor: Boribon Com, str. Viitorului nr. 21,
Bucuresti, tel 0212111063



