


SHAKES ]
JOC DE OBSERVATIE SI VITEZA

Jucdtorii observa detaliile si reactioneazd rapid pentru a
completa milkshake-uri.

A FOST ODATA CA NICIODATA...

..existat o tonetd de milkshake-uri plina de arome si culori
pentru toate gusturile. Dar... cine va fi cel mai rapidin ale
prepara?

Numar de jucatori: intre 2 si 4
Varsta jucatorilor: de la 5 aniin sus
Durata unui joc: 15 minute

COMPONENTE INCLUSE
e x1zar colorat
e x4 pahare de milkshake si x30 de piese de milkshake
(partea de sus, de mijloc si de jos)
e x12 jetoane ,0k" (cate 3 pentru fiecare jucator)
e x1 cutie cu meniul de milkshake-uri pe clapete (folositd
pentru a da cu zarul in interior)

SCOPUL JOCULUI
Sa fii primul jucdtor care completeaza 3 milkshake-uri indicate
in meniu.

INAINTE DE A INCEPE

Asezati toate piesele de milkshake in mijlocul mesei. Fiecare
jucator isi ia un pahar si 3 jetoane ,,0k” de aceeasi culoare.
Puneti cutia deschisd langa piese, cu zarul in interior. Clapetele
din interiorul cutiei arata meniul de milkshake-uri.



DESFASURAREA JOCULUI

Jucdtorii se succed la rand. Ultimul jucdtor care a bdut un
milkshake de capsuniincepe primul.

e Jucatorul aruncd zarul in interiorul cutiei.

e Zarulindicd o componenta de milkshake (partea de sus,
de mijloc sau de jos, in functie de locul in care se opreste
pe desenul din interiorul cutiei) si o culoare (fata
superioarad a zarului).

e Totijucatorii cautd piesa care se potriveste cu culoarea i
componenta indicatd. Cel mai rapid jucdtor o ia si 0 asazd
in pozitia corectd in paharul sau.

e Randul trece la urmadtorul jucdtor, care arunca din nou
zarul.

Cand un jucdtor completeazd un milkshake care apare in
meniu, asazd un jeton ,0k” pe imaginea corespunzatoare,
returneazd piesele in mijlocul mesei si incepe un nou
milkshake.

REGULI

e Simbolul milkshake: Dacd zarul arata simbolul milkshake,
jucatorul poate alege orice culoare.

e Excluziune: Un milkshake care are deja un jeton ,,0k” pe el
nu mai poate fi preparat din nou.

e Pe linie: Dacd zarul se opreste pe o linie de demarcatie,
jucatorul poate alege oricare dintre cele doud
componente.

* Limita de piese: Jucatorii pot [ua o singurd piesa pe tura i
doar dacd au spatiu liber in pahar: un jucdtor nu poate
avea doud piese din aceeasi componentd in milkshake-ul
Saul.

e Returnare: Jucatorii pot returna in orice moment o piesd in
mijlocul mesei.

SFARSITUL JOCULUI

Jocul se termind atunci cand un jucator isi plaseazd toate cele 3
jetoane ,,0k". Fiecare jucdtor isi numdrd punctele obtinute
pentru fiecare milkshake completat (+2, +3, +4 sau +5).
Jucdtorul cu cele mai multe puncte castiga!
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