SAH, cod DJ05225

Varsta recomandata: +6 ani. Pentru 2 jucatori.

Ai nevoie de: tabla de sah , 16 piese albe, 16 piese negre (fiecare jucator isi alege
coloarea).

Scopul jocului: sa fii primul care scoate din joc regele adversarului.

Reguli de joc:

Plasati tabla de sah astfel incat un patrat de culoare deschisa sa fie in coltul din dreapta-
jos al fiecarui jucator. Ambii jucatori isi aranjeaza piesele pe tabla de sah.

Reginele sunt intotdeauna plasate pe culoarea lor si astfel se confrunta reciproc pe sah.
Albul joaca mai intai. Fiecare tura de joc trebuie jucata printr-o mutare.

Mutarea pieselor

O piesa nu se poate deplasa peste o alta piesa.

Regii sunt piesele cele mai importante din joc. Regii pot muta un patrat la un moment dat
in orice directie si pot efectua, de asemenea, o miscare speciala cunoscuta sub numele de
rocada.

Rocada implica mutarea regelui si a unei ture simultan daca:

* nici regele, nici tura nu s-au mutat deloc in timpul jocului;

e intre ele nu exista alta piesa;

e regele nu este in sah.

Regina se poate deplasa orice numar de patrate in orice directie. Ea este cea mai puternica
piesa.

Tura se deplaseaza un numar nelimitat de patrate pe verticala sau orizontala.

Nebunul se deplaseaza un numar nelimitat de patrate in diagonala.

Calul misca trei patrate: una sau doua orizontala (sau verticala), iar restul in cealalta
directie perpendiculara. Se poate considera ca se misca intr-o forma "L". Caii sunt
singurele piese care pot sari peste alte piese.

Pionii misca un patrat drept inainte, nu se pot misca inapoi. Fiecare pion poate muta in
fata doua patrate la prima miscare. Daca un pion atinge ultimul patrat de pe tabla, el
poate fi transformat intr-o alta piesa de culoarea sa (cu exceptia unui rege) aleasa de
jucator.



CAPTURAREA

O piesa este scoasa din joc cand o piesa a adversarului se deplaseaza spre casuta pe care
il ocupa. O piesa captureaza o piesa a adversarului, deplasandu-se in mod normal, in afara
de pioni, care se misca in diagonala Thainte pentru a captura o piesa.

Regele este verificat daca este pozitionat astfel incat sa nu poata fi capturat de o piesa a
adversarului. Adversarul anunta "sah".

Regele este verificat:

e daca nu se poate misca fara a se afla din nou in sah;

e daca jucatorul nu poate bloca sahul plasand o piesa intre rege si piesa amenintatoare a
adversarului;

e daca jucatorul nu poate captura piesa amenintatoare.

Jucatorul care da sah mat regelui adversarului castiga jocul.

Un joc de sah se poate, de asemenea, termina intr-o remiza daca:

e apare un "impas", ceea ce inseamna ca unul dintre jucatori nu este in sah, dar nu poate
face nicio miscare care sa nu-si puna regele in sah;

e apare o situatie perpetua;

e Au fost redate 50 de miscari fara a se produce o captura sau o miscare de pion.

AVERTISMENT: Contraindicat copiilor sub 3 ani, poate contine piese mici.

A se utiliza sub directa supraveghere a unei persoane adulte.

Producator: Djeco, Franta.

Importator si distribuitor: BORIBON COM SRL Bucuresti, str Viitorului nr 21 Tel: 0212111063



