Scoala de magie (Magic school), joc de memorie si cooperare, Cod DJ05144

Varsta recomandata: 5-99 ani. Pentru 1-6 jucatori.

Contine: 32 de carti (16 personaje cu puteri magice si 16 obiecte folosite la vraji).

Scopul jocului: sa finalizezi cel putin 10 provocari.

Veti juca ca niste tineri ucenici care viseaza sa devena magicieni, astfel ca va trebui sa finalizati
cu succes cel putin 10 provocari, cooperand pe parcursul jocului. O provocare se considera dusa
la bun sfarsit atunci cand personajul are asociata cartea cu obiectul magic potrivit.

Reguli de joc: se amesteca toate cartile. Pe parcursul jocului, jucatorii intorc carti si le asaza
apoi intr-un format de 4 x 4 carti. Incepe cel mai tanar jucitor si se continua in sensul acelor de
ceasornic.

Primul jucator intoarce prima carte din teanc si o arata tuturor, dupa care o pune cu fata in jos
in zona de joc. Urmatorul jucator intoarce si pune jos o noua carte:

- daca se potriveste cu vreo carte pusa jos deja, asaza cartea intoarsa cu fata in sus peste
perechea sa de jos (provocarea este considerata finalizata, nu se mai pot pune alte carti peste);

- daca intoarce o carte care nu se potriveste cu niciuna dintre cele care sunt deja asezate, o
pune cu fata in jos intr-un loc gol (sa se integreze formatului 4 x 4 carti).

Jocul continua astfel pana se epuizeaza teancul cu carti. Jucatorii pot sa discute intre ei unde sa
aseze cartile pe care le intorc, dar decizia finala revine celui al carui rand este. Cartile care sunt
deja pozitionate (pe oricare parte) nu se pot muta.

Jocul se Incheie cand toate cartile au fost plasate pe masa (adica sunt 4 x 4 perechi pe masa de
joc). Jucatorii verifica apoi cele 16 perechi formate. Daca elementul magic si proprietarul
acestuia sunt asezate corect, provocarea este finalizata.

Variante de punctaj:

- 15 sau 16 provocari finalizate: Excelent! Acum esti un adevarat magician!

- 10 pana la 14 provocari finalizate: Foarte bine! Esti un vrajitor priceput. Mai trebuie doar sa te
antrenezi putin si vei detine toate puterile.

- 7 - 9 provocari finalizate: Esti aproape! Gaseste o putere magica in tine (poate e nevoie doar
de atentie si rabdare), antreneaza-ti memoria si sigur vei reusi!

- 0 la 6 provocari finalizate: Oops ... vrajile pot fi dificile, dar un adevarat magician nu renunta
niciodata!

AVERTISMENT: Contraindicat copiilor sub 3 ani, poate contine piese mici.

A se utiliza sub directa supraveghere a unei persoane adulte.

Producator: Djeco, Franta.
Importator si distribuitor: BORIBON COM SRL Bucuresti, str Viitorului nr 21 Tel: 0212111063



