Joc de de strategie Twisty, pentru copii mari si adulti, cod DJ08404
Varsta recomandata: 8-99 ani. Pentru 2-4 jucatori. Durata: 25 minute.
Scopul jocului:

Sa fii primul care ajunge cu pionul in centrul plansei de joc, dupa colectarea a 7 jetoane din lemn cu
simbolul cub, de diferite culori, intr-o ordine specifica, stabilitd pentru fiecare jucator, la inceputul jocului.
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o Contine:
SN *1 plansa de joc;
e *4 pioni de lemn si 4 jetoane ilustrate
@ corespunzatoare celor 4 pioni;

* 28 de jetoane cartonate: 7 serii a cate 4 jetoane
identice (pe o parte avand simbolurile: stea,
patrat, triunghi, cerc, iar pe cealalta parte
simbolul unui cub colorat rosu, portocaliu,
galben, verde, bleu, mov si roz);

* 28 de jetoane din lemn : 7 serii a cate 4
jetoane identice;

' S
@ m m * 16 jetoane de lemn cu actiuni suplimentare.

Pregatirea jocului

Se amesteca cele 44 jetoane, atat cele cu simbolul "cub colorat" cat si cele cu actiuni suplimentare, apoi se pun
in mod aleatoriu pe plansa de joc, astfel incat sa acopere toate patratele, cu exceptia celui central si cele 4
colturi.

Jucatorii aleg cate un pion si fiecare il plaseaza aleatoriu pe 1 din cele 4 colturi ale plansei. De asemenea, fiecare
ia si jetonul corespondent pionului ales, si il pune in fata sa (pentru a stii ce pion foloseste fiecare jucator pe
parcursul jocului).

Apoi, se intorc cele 28 de jetoane cartonate cu simbolul cub colorat in jos astfel incat la vedere sa fie fata cu
simbolurile grafice (stea, triunghi, patrat, cerc). Fiecare jucator alege una dintre cele 4 serii grafice, astfel un
jucator va fi cerc, unul triunghi, unul patrat si unul stea. Fiecare jucator, la re-intoarcerea seriei grafice cu fata
cubului colorat 1n sus, va observa ca detine o serie de 7 cuburi cartonate, diferit colorate; le amesteca si le
aseaza intr-un sir aleator, cu fata cub colorat la vedere, de la stanga la dreapta. Fiecare jucator are astfel o alta
ordine in sirul sau; aceasta ordine va trebui sa o respecte fiecare pentru

colectarea pe parcursul jocului a celor 7 cuburi colorate din lemn.

Reguli de joc:

Tncepe cel mai tanar jucitor si se continud in directia acelor de ceasornic.

Fiecare jucator mutad piesa atunci cand fi vine randul, confrom mutarii de la sah a calului
(n forma de L: 2 patratele verticale si 1 orizontal, sau 2 orizontale si 1 vertical).

Dupa aceasta mutare, pionul poate ajunge:
*Pe un patrat gol: pionul raméane acolo pana la urmatoarea tura (mutare) a jucatorului.
*Pe un patrat ocupat cu un jeton din lemn "cub colorat":



- Daca jetonul din lemn corespunde cu urmatorul cub colorat din seria ta: colectezi jetonul din lemn si il
pui jos in dreptul jetonului de carton corespunzitor. iti completezi astfel un nou cub si te apropii de
victorie.
- Daca jetonul nu corespunde cu urmatorul cub colorat din seria ta, pionul ramane pur si simplu in acel
spatiu pana la urmatoarea runda.

*Pe un patrat cu un jeton "cu actiune suplimentara":

Pionul poate sa ramana pe acel patrat, sau, la alegerea jucatorului, sa se deplaseze pe orizontala sau

pe verticald intr-un patrat alaturat.
@ Pionul poate sa ramana pe acel patrat, sau sa se miste pe diagonala intr-un patrat alaturat.

Pionul poate sa ramana pe acel patrat, sau sa faca o noua miscare in forma de L.

Pionul poate sa ramana pe acel patrat, sau sa faca o noud miscare in forma de L.
Pionul poate sa rdmana pe acel patrat, sau sa se mute la un alt jeton identic de pe plansa de joc, cu
conditia ca acest jeton sa nu fie deja ocupat de un alt pion.

Jucatorii pot combina mai multe mutari in aceeasi runda. De exemplu, faceti mutarea in forma de "L" si
aterizati pe un patrat care permite mutarea suplimentara pe diagonala. Decideti asadar sa duceti pionul Tn
diagonald, aterizand de data asta pe un patrat care va permite sa faceti o alta mutare L, ajungand astfel la
jetonul cu cubul colorat tintit pentru a va completa seria, la o singura runda.

*Pe un patrat deja ocupat de pionul unui alt jucator:

- Daca acel jucator are deja colectat urmatorul cub colorat de care ai nevoie la seria ta, poti lua din
seria acestuia/acesteia cubul si sa il adaugi la seria proprie (il "furi”).

- Jucatorul care a pierdut astfel un cub, trebuie sa mute jetonul cartonat "cub colorat" corespunzator
la sfarsitul seriei sale (practic isi modifica seria), si isi duce pionul intr-un colt liber de pe plansa de
joc de unde va relua mutarile.

Nota! Puteti alege sa aterizati pe un patrat ocupat de un alt jucator daca:
- Acel jucator este in posesia urmatorului cub pe care trebuie sa il colectati conform seriei cartonate
- Cubul nu este protejat (vezi regula despre jetonul de siguranta).

*Pe un patrat cu un token"de siguranta":
Puteti sa va protejati cuburile colorate castigate, plasand jetoanele de lemn colectate pana in

momentul aterizarii pe acest simbol, pe jetoanele cartonate corespunzatoare din serie. Toate
aceste jetoane din lemn sunt astfel protejate, ceilalti jucatori nu vor putea sa le “fure” de la voi.

Cardboard “coloured cube" ounters
@ QQ@@O Wooden “coloured cube” counters

Castigarea jocului: odata ce ai adunat toate cele 7 jetoane din lemn, in ordinea seriei tale, trebuie sa ajungi
cu pionul in centrul plansei de joc (cu mutari in forma literei L). Este astfel un adevarat castigator!
Un joc de Faouzi Boughida
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AVERTISMENT: Contraindicat copiilor sub 2 ani. Contine piese mici care pot fi inghitite. Pastrati eticheta pentru referinte ulterioare.
Producator: Djeco, Franta.
Importator si Distribuitor: BORIBON COM, Bucuresti, str. Viitorului nr.21, Tel. 0212111063




