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STRATEGY GAME



Win Win Winter Fuga prin padure dupa mancare

JOC DE STRATEGIE
Jucatorii elaboreaza strategii pentru a-si atinge obiectivul

A FOST ODATA...

...Intr-o padure plina de veverite. Iarna se apropia din ce in ce mai mult, iar

veveritele isi paraseau cuiburile pentru a aduna ultimele provizii
Inainte ca vremea rece sa faca ultimele ghinde sa cada din copaci.

Numar de jucatori: dela2la4
Varsta jucatorilor: de la 7 ani
Durata fiecarei partide: 20 minute

PIESE INCLUSE
1 plansa de joc
8 piese de veverita din lemn: 2 galbene, 2 rosii, 2 albastre si 2 verzi

[ ]
e 24 dejetoane de ghinda
o 1zar

SCOPUL JOCULUI
Incearca sa fii jucatorul care aduce cele mai multe ghinde inapoi la cuibul sau
inainte de sfarsitul jocului.

INAINTE DE A INCEPE

Pregatiti plansa de joc. Pentru jocurile cu doi jucatori, folositi versiunea B a
plansei. N L |
Fiecare jucator alege o culoare, apoi ia cele doua veverite ale sale si le
plaseaza pe patratul de start in culoarea aleasa. Plasati trei jetoane de

ghinda deasupra fiecdruia dintre stejarii cu ghinda (toti copacii care nu au un
cuibin ei).

JocuL

Plansa de joc reprezintd o potecd pe care toate veveritele se miscd in aceeasi
directie.

Existd trei tipuri de pdtrate pe plansa: pdtrate de potecd, pdtrate de iesire (in
culoarea fiecarui jucdtor, sub copacul cu cuibul lor) si pdtrate de ghindd (sub
fiecare dintre stejarii cu ghindad).

Jucadtorii joacd pe rand, incepand cu persoana care a vdzut o veveritd cel mai recent.
Jucdtorul al cdrui rand este aruncd zarul si decide pe care dintre veveritele sale sd 0
miste. Dacd veverita poartd ghinde, sarcina grea o face sd se miste maiincet pe
plansa: jucdtorul trebuie sd scadd un numdr pentru fiecare ghindd pe care o poartd
veverita din numdrul ardtat pe zar si apoi sd miste veverita inainte cu acel numar



de patrate. Veverita trebuie sa avanseze intotdeauna cu cel putin un patrat.
Jucatorul poate alege sa lase una dintre ghindele pe care le poarta veverita
pentru a avansa cu inca un patrat. Daca o ghinda este lasata in urma,
aceasta ramane in acel patrat pana cand o alta veverita ajunge pe patrat si o
ridica.

REGULI

Patratele de ghinda: cand ajungi pe un patrat de ghinda, potiluao ghindadin
copac, daca mai sunt. Ghinda trebuie plasata sub veverita, iar de acum
inainte veverita ta trebuie sa se miste cu ghinda sub ea, ceea ce o face sa

se miste mali incet. Daci existd o alta veverita care poarta ghinde pe

patratul de ghinda cand ajungi pe el poti fie'sa iei 0 ghinda din copac, fie

sa furi una de la veverita celuilalt jucator.

Furtul unei ghinde:dac ajungi pe un patrat care este deja ocupat de o alta
veverita care poarta ghinde, poti fura una dintre ghindele ei daca doresti.
Ia una dintre ghindele celeilalte veverite si arunca zarul din nou pentru a-ti
face evadarea.

Doua veverite in acelasi patrat:pot fi doar doua veverite in acelasi patrat in
acelasi timp. Poti sari peste un patrat ocupat de doua vever|te dar nu poti
rAmane acolo. Daca nu ai altd alegere, poti arunca zarul din nou.

Cand veverita ta trece pe langa propriul copac, trebuie sa te opresti pe
patratul de iesire si sa lasi orice ghinde poarta veverita in cuib. Veverita
poate continua sa avanseze la urmatoarea ta tura. Daca veverita nu poarta
ghinde, poti trece pe langa copac fara sa te opresti.

Numarul 9: de fiecare dati cAnd numarul 9 apare pe zar, o ghinda cade din

copaci. Jucatorul care a aruncat zarul alege o ghinda de la orice copac si 0
plaseaza pe poteca inainte de a continua cu tura sa. Ghinda poate fi
plasata doar pe patratul din fata sau din spatele patratului de ghinda al
copacului ales. De asemenea, ghinda nu poate cadea intr-un patrat
ocupat de una sau doua veverite. Daca nu exista patrate disponibile,
ghinda este scoasa din joc.

SFARSITUL JOCULUI

Jocul se termina cand nu mai sunt ghinde pe copaci: iarna a sosit si este
timpul sa numarati ghindele care au fost colectate. Doar ghindele care
au fost depozitate in siguranta in cuibul tau sunt numarate.

Familia de veverite care aduna cele mai multe ghinde castiga jocul.

DINCOLO DE JOC

Aici aveti un joc care...
e Exerseaza matematica simpla
Exerseaza constientizarea spatiala
Va ajuta sa definiti strategii pentru a va atinge obiectivele
Va ajuta sa va gestionati emotiile



loridji.
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