Woolfy, joc de cooperare, Cod DJ08427

Varsta recomandata: 5-8 ani. Pentru 2-4 jucatori.
Contine 1 plansa de joc, 3 figurine purcelusi colorati, 1 figurind lup, 1 ceaun suficient de mare sd incapa 3 purcelusi induntru, 3
zaruri colorate ca si purcelusii ( fete cu numerele 1,2,3; 2 fete cu lup, 1 fatd cu o casa), 4 piese cu care se poate construi o casd

Scopul jocului: jucatorii trebuie sa coopereze ca sa finalizeze constructia casei, si sa ii adune pe cei 3 pucelusi in casa Tnainte
de a-i prinde lupul.

Reguli de joc: purcelusii se aseaza pe plansa de joc la locurile indicate, dupa culoare. Ceaunul lupului se pune pe foc. Se aseaza la
locul final si fundatia casei, opus purcelusilor.

Tncepe cel mai tandr jucitor. Jocul continud in sensul acelor de ceasornic.

Primul jucator decide pe care purcelus vrea sa il mute si da cu zarul corespunzator ca si culoare. Daca zarul indica 1, 2 sau 3, muta
purcelusul tot atatea casute pe plansa de joc (vezi mai jos regulile de mutare; daca zarul indica lupul, muta aceasta figurina (vezi
mai jos regulile); daca zarul arata casad, jucatorul alege dacd muta purcelusul in oricare casa sau il lasa in aceeasi pozitie (vezi mai
jos regulile de la *Casa*). Vine apoi randul urmatorului jucator.

Mutarea lupului

Lupul se poate muta doar in sensul acelor de ceasornic pe plansa, de la o cdsutd “lup” la urmatoarea de acest fel. Daca un
purcelus ajunge pe/ trebuie s treacd peste o cisutd ocupata de lup, ajunge in ceaun! Tn acest caz se pune purcelusul la foc si vine
randul urmatorului jucator.

Mutarea purcelusilor

Dupa ce au parasit casutele de start, purcelusii nu se mai pot intoarce la acest loc. Ei se pot muta la stanga sau la dreapta, dupa
cum considerd jucatorii. Un purcelus nu se poate muta de 2 ori intr-o tura (da cu acelasi zar), cu exceptia cazului cand ceilalti 2
purcelusi sunt deja in ceaunul de pe foc sau in casa de caramizi construita.

Casa

Dacd un purcelus este n oricare casa (paie, lemn, caramida), lupul nu ii poate face nimic. Atentie insa, purcelusii trebuie s3 fie in
(pe) casa, nu in cdsuta din fata ei.

Purcelusii pot fi in casa doar daca ajung acolo Th urma mutarii de 1, 2 sau 3 casute conform aruncarii cu zarul (casele se considera
0 casuta) sau daca zarul arata casa.

Not&: atunci cand un purcelus pariseste o casd, cisuta din fata ei se numéra. n casa de paie poate sta doar un purcelus, iar in
cea de lemn se pot adaposti 2. Doar in casa de caramizi pot sta toti cei 3 purcelusi, dupa ce aceasta casa a fost construita, asta
corespunzand castigarii jocului).

Tnainte de a folosi casa din cirdmizi, trebuie construita astfel: de fiecare dati cand un purcelus ajunge pe cisuta cu cirdmizi din fata
casei, jucatorul a carui tura este adauga un perete sau acoperisul. Dupa ce e construitd, purcelusii se pot addposti indauntru daca
ajung pe cadsuta cu caramizi din fata ei in urma mutarii de 1, 2 sau 3 pozitii sau daca zarul arata casa.

Elibereaza un purcelus din ceaun

n primul rand, un purcelus trebuie s3 ajunga pe 1 din cele 2 cisute de eliberare de pe plansa de joc, mutand conform aruncérii
cu zarul (1, 2 sau 3 casute). Vine apoi randul urmatorului jucator, care trebuie sa dea cu zarul de culoarea purcelutului din ceaun.
Daca acest zar indica 1, 2 sau 3, scoate purcelusul din ceaun si il muta pe plansa de joc conform aruncarii; daca zarul arata casa,
purcelusul din ceaun se poate muta intr-o casd; daca zarul arata lup, purcelusul ramane in ceaun si se muta lupul. Este apoi
randul urmatorului jucator.

Doar un purcelus se poate elibera o datd din ceaun; daca au mai ramas 1 sau 2, doar urmatorii jucatori pot incerca o noua
evadare. Un purcelus aflat in casa de caramizi poate iesi sa salveze un alt purcelus aflat in ceaunul lupului.

Castiga toti jucatorii daca cei 3 purcelusi ajung in casa de caramizi. Castiga lupul daca reuseste sa ii adune pe toti purcelusii
deodata n ceaun.

AVERTISMENT: Contraindicat copiilor sub 3 ani. Se recomanda supravegherea copilului de catre un adult in timpul jocului.
Pastrati eticheta pentru referinte ulterioare.

Producator: Djeco, Franta.

Importator: SC Boribon Com SRL, str. Viitorului nr. 21, Bucuresti, tel. 0212111063, www.boribon.ro



